Willkommen in der Hilfe zu AT HTML Editor 32.3!

Dieses kleine Tool ist die 32-bit-Umsetzung der 16-Bit-Version von AT HTML Editor. Die 16-Bit-Version wurde entwickelt, um
auch auf leistungsschwdacheren bzw. dlteren Windows-Systemen mit etwas mehr Komfort wie das Windows-Notepad es bietet,
HTML-Seiten zu erstellen. Diese Version hatte und hat immer noch einen hohen Beliebtheitsgrad, was nicht zuletzt auch die
immer noch steigenden Downloadraten zeigen. So war die logische Folge, diese nun schon die im 3. Update vorliegende 32-
bit-Version nachzuschieben.

Was ist neu?

In dieser vorliegenden 3. Version hat sich enorm vieles getan. So sind fast alle Benutzerwiinsche berticksichtigt worden (z.B.
Standardsyntax einstellen, zuletzt gedffnetes Projekt und Dateien wieder laden, Anbindung der Mdéglichkeit, JSP- und ASP-
Seiten zu entwickeln und per Vorschau anzeigen zu lassen uvm.) Auch sind weitestgehend die Fehler der vorherigen Version
beseitigt worden.

Aber es ist auch eine Menge Neues enthalten. Zu erwédhnen sind da vor allem die neue und erweiterte Anbindung von
Programmen, die Plugin-Schnittstelle fiir DLL-Plugins und der Sitzungs-Manager. Auch viele kleine Anderungen, die nicht auf
den ersten Blick sichtbar, aber wirklich praktikabel sind, machen das Codierer-Leben leichter - z.B. der Code-Browser, die
erweiterte Navigation zwischen den Code-Editoren oder die Mdglichkeit der einfachen Anordnung der Code-Editoren. Und es
gibt auch etwas fir die ganz Mutigen: den Makrorecorder fir Code-Makros. Auch wurde er den Bedlrfnissen im
unternehmensinternen Einsatz weiter angepaBt. Aber nach wie vor sind auch die Schmankerl| geblieben, die die Arbeit oft
entscheidend erleichtern: u.a. WYSIWYG-Editor, Bildviewer, Farben ermitteln etc. Dies ist nicht zuletzt auch den drastisch
steigenden Downloadraten und dem wirklich groBen Benutzerfeedback geschuldet.

Weitere Infos dazu unter "Was ist neu?”.

Diese Hilfe ist kontextsensitiv. Das heiB3t, daB in ein Programmteil geklickt und die entsprechende Hilfe mit der Taste F1
aufgerufen werden kann.

Also dann, have a lot of fun !

© 1994 - 2004 Andreas Theusner - Alle Rechte vorbehalten !
E-mail: ansatheus@gmx.net

Internet: http://www.ansatheus.de
Forum | Support

AT Contenator
http://home.arcor.de/ansatheus



Aufbau

AT HTML Editor 32 ist eine Single-Document-Anwendung. Das bedeutet, jedes Fenster kann beliebig hin- und hergeschoben,
in der GréBe verdndert, aus- und eingeblendet und geschlossen werden. Die Ausnahme bildet der zentrale Projektexplorer,
der das Dateisystem, Projekte, Tools, Einstellungen und alle Code-Editoren zuganglich macht. Durch diesen modularen
Aufbau kénnen jederzeit neue Komponenten eingebunden werden, ohne das andere (und funktionierende) davon wesentlich
berihrt werden.

Die zentrale Einheit ist der Projektexplorer. Der Code-Editor greift auf deren Funktionen zu 100 % zu. Der WYSIWYG-Editor
sowie der Struktur-Editor und der Syntax-Editor arbeiten im Gegensatz dazu véllig unabhangig und laufen als separate
Programme. Alle zu den einzelnen Editoren gehdrenden Funktionen arbeiten ausschlieBlich nur mit dem jeweiligen Editor
zusammen. Ganz beonders betrifft dies den Code-Editor. Er kann beliebig instanziiert werden, d.h. es kdnnen beliebig viele
Code-Editor-Fenster gedffnet und in ihnen gearbeitet werden. Jedes Fenster bildet mit all seinen Funktionen und
Bearbeitungsstanden eine in sich geschlossene Einheit (im Gegensatz dazu eine Multi-Document-Anwendung, in der eine
zentrale Funktionseinheit fir alle Editorfenster zustandig ist - z.B. dltere MS-Word-Versionen). Einer der geschatzten Vorteile
ist der, das die Arbeitsfldche so groB wie mdglich gestaltet werden kann (gerade beim Codieren ist das ein nicht zu
unterschatzender Vorteil). Ein anderer ist die flexible Speicherung der Arbeitszustdnde (in einem Fenster Code, im ndchsten
Code mit Tags und Farbpalette, im ndchsten den Bildviewer, im nachsten das Internet usw.).

Als wahres Sahnestlick hat sich der WYSIWYG-Editor entpuppt. Ich erwische mich immer 6fter dabei, mit ihm zu arbeiten.
Auch diese Hilfe wurde mit diesem Teil nachbearbeitet. Er ist gedacht, visuell Korrekturen an im Code-Editor entwickelten
HTML-Seiten vornehmen zu kénnen.

Die Funktion "Farbe holen" hat sich ebenfalls als ganz praktisch und héaufig genutzt erwiesen. Mit ihr kénnen desktopweit
Farben ermittelt und in den Code-Editor eingefiigt werden (flir farbenfrohe Freunde der HTML-Entwicklergemeinschaft).

Das gesamte Programm ist auf schnelle Bedienbarkeit optimiert. Icons und sonstige bunte Bildchen zum Raufklicken suchte
man in den ersten beiden Versionen zwar vergebens, aber mittlerweile wurden ab Version 3 lbliche Symbolleisten auf
vielfachen Wunsch integriert. Dennoch sind alle Funktionen nach wie vor per Tastenkombination und/oder Popupmeni
erreichbar. Einige Funktionen sind ausschlieBlich nur so nutzbar.

Um dem Benutzer die Méglichkeit zu geben, die Funktionalitdt von AT HTML Editor 32 zu erweitern, wurde in der vorliegenden
Version eine neue Anbindung von externen Programmen, ein DLL-Interfaces sowie ein Makrorecorder fiir Code-Makros und
weitere Codelisten integriert.

Obwohl doch etliche Muhe auf die fehlerfreie Entwicklung des AT HTML Editors 32 verwandt wurde, ist auch dieses Programm
mit Sicherheit nicht frei von Fehlern. Wenn Ihr SpaB damit habt und Fehler sichtbar werden, dann wdére ein Feedback an mich
ganz nett.



Der Autor

Tatigkeitsfelder

Software-Entwicklung vorrangig im Bereich Visual Basic und Delphi

Datenbank-Entwicklung im Bereich Access und MySQL

Web-Development vorrangig im Bereich PHP/SQL/HTML/JavaScript

diverse andere Bereiche und Berlhrungspunkte (MS-Office-Programmiereung, CATIA V5-Programmierung, Perl, Java,
Tcl/TK, PureBasic, RapidQ etc.)

Referenzen

o http://home.arcor.de/ansatheus
e http://www.ansatheus.de
o http://contenator.ansatheus.de



HaftungsauschlufB3

Es wird keine Haftung in irgendeiner Form fir irgendwelche Schdden tibernommen, die angeblich von der Nutzung dieses
Programmes herriihren sollen. Auch eine Gewahrleistungspflicht fir AT HTML Editor 32.x ist jederzeit ausgeschlossen. Aber
dieses Programm darf frei kopiert und weitergegeben werden. Kommerzielle Nutzung und Vermarktung ist untersagt (es sei
denn, der Autor wurde gefragt und hat zugestimmt - einfach melden bei mir).

Es steht dem Autor frei, jederzeit Anderungen in irgendeiner Form an AT HTML Editor 32.x ohne vorherige Ankiindigung
vorzunehmen. Auch kann das Programm um Funktionalitdten erganzt werden, die nicht in dieser Hilfe dokumentiert sein
mussen. Auch wird keine Gewahrleistung fir die Vollstéandigkeit dieser Hilfe iibernommen, obwohl sie gewissenhaft

zusammengestellt wurde. Im Ubrigen wird hier auf weitere Hilfen verwiesen, die unter http://www.ansatheus.de zur

Verfugung stehen.

Alle erwdhnten Warenzeichen und Markennamen sind Eigentum der jeweiligen Firmen.



Was ist neu?

AT HTML Editor 32.3 ist komplett runderneuert. Die meisten Anderungen und Neuerungen befinden sich unter der
"Motorhaube". Einiges ist dennoch sichtbar. Vieles ist auf das Feedback und den Winschen der vielen, vielen Benutzer
zurickzufihren. Deshalb an dieser Stelle ein dicker Dank an alle, die AT HTML Editor 32 benutzen, weiterbenutzen oder noch
benutzen werden!

In der nachfolgenden Liste sind die meisten und wichtigsten Anderungen und Neuerungen aufgelistet.

Neue Funktionalitdten

DLL-Plugin-Schnittstelle (Interface) fur eigene DLLs
Programmliste flir beliebige Programme

Sitzungs-Manager

Option "Letzte Sitzung beim Programmestart 6ffnen”
Code-Browser, auch fiir benutzerdefinierte Begriffe

Suchen und Ersetzen-Funktionen

kontextsensitive Hilfe

Option "Neuen Editor beim Programmstart laden"

Option "Andere Editorkomponente einsetzen"

Liste von Dateiarten, die gedffnet werden kénnen

festlegen einer Standardsyntax - auch fir benutzerdefinierte Syntax
Option "Programm mit Datei im Code-Editor starten”

Icons fir schnelle Fensterpositionierungen

Run-Modus fiir benutzerdefinierte Syntax und Hostadresse (z.B. flir ASP, JSP)
GroBenverdanderungen von Ausgabekonsole und Code-Browser
Projektnotizen

Projekt um Strukturdateien erweitert

Navigationspfeile in den Code-Browsern

benutzerdefinierte Code-Listen im Code-Manager

Schnellbuttons fir PHP-Kontrollstrukturen im Code-Manager
Makrorekorder fir Code-Makros im Code-Manager
Wechselbutton flir benutzerdefinierte Syntax im Syntax-Manager
neue Funktionen im Vollbildmodus

Anderungen

Herausldsung von Editorprogrammen wie WYSIWYG-Editor, Struktur-Editor als eigenstédndige Programme
verschiedene Icons anders platziert

Register "Programmstarter” in "Diverses" verdndert mit zusatzlichen Funktionen

Schnellbuttons fir HTML-Tags Uberarbeitet und erweitert im Code-Manager

Uberarbeitungen im Design

Handling der Manager verbessert und erweitert

Behobene Fehler

Runtime-Error 5, wenn von einem anderen Register als "Code" in die Vorschau gewechselt wurde

Probleme bei Speicherung des Dateinamens, wenn sich der SWR3-OnlineCounter in die Titelleiste einklinkte
"Eintrag hinzuftigen / dndern" bei benutzerdefinierten Compilern/Interpretern

Probleme bei der Aktivierung von Code-Editoren unter bestimmten Umstédnden

fehlerhafte Breitenanpassung des Editorfensters, wenn Projektexplorer nicht am linken Bildschirmrand, aber noch in
linker Bildschirmhalfte war

Registrierungs-Batchdatei u.a. flir Runtime-Error 372 beigelegt

fehlerhafte Funktion einiger Schnellbuttons fliir HTML-Tags im Code-Manager

fehlerhafte Positionierungen, wenn die Windows-Taskleiste an anderer Position ist oder andere MaBe hat

Absturz beim Aufrdumen bei Programmende

Nichtdanderbare Fehler

Symbolanzeige des Dateimanagers im Register "Dateien" des Projektexplorers - leider herstellerabhdngig



Projektexplorer

Der Projektexplorer ist die zentrale Steuerungseinheit von AT HTML Editor 32, ohne der nichts geht. Er sit in der GréBe
verdnderbar und beliebig auf dem Bildschirm positionierbar. In Abhdngigkeit von der Position werden Code-Editoren (sofern
sie nicht mittig gestartet werden), rechts oder links neben dem Projektexplorer bzw. rechts oben, wenn der Projektexplorer
als Vollbild angeigt wird, angeordnet. Das Ganze funktioniert auch in Abhangigkeit von der Position und Gré8e der Windows-
Taskleiste.

Grundkomponenten des Projektexplorers

Das Ment. Einige Mentpunkte werden auch vom Code-Editor aus bedient
Datei Proickke  Hife (z.B. Neues-Codeeditorfenster oder Sitzungs-Manager). Das Projekt-Mend
= =il = kann im Register "Projekte" per Rechtsklick auch als Kontextmend

aufgerufen werden.

D ateien l EfDiEktEl Config ] Bun ] Pluginz ] . Alle verfugbaren Register.

geoffnete Dateien / gesamt bizher geaffnet

[rharbeiten develop ssbighArbeitentwbBsyhimledit?
[:%arbeiten dewvelop s b rbeitenhyw BB htmledit
[ harbeiten_develop_ssbigsArbeitentwbBsHimledit:

Damit jederzeit eine Information Uber gedffnete Dokumente vorhanden ist
und auch zu ihnen gewechselt werden kann, werden diese in dieser Liste
angezeigt. Per Klick auf ein Dokument genligt, um es wieder in den
Vordergrund zu holen. Und um auch einem biBchen Statistik gerecht zu
werden, eine Information Uber die bisherige Gesamtanzahl von gedéffneten
Dokumenten. Auch bereits geschlossene werden mitgezahlt - manchmal
erstaunlich, wieviel man so manches mal bearbeitet.

Zudem greift die Navigation in den Code-Editoren darauf zu. Desweiteren
werden u.a. auch hierliber Dateien in ein Projekt geladen.

Menii "Datei"

Menii "Projekte”
Menii "Hilfe"
Register "Dateien”
Register "Projekte”
Register "Config"
Register "Run”
Register "Plugins”



Meni "Datei"

Dieses Menu erlaubt Zugriffe auf Funktionalitdten, die mit dem Dateihandling zu tun haben.

Sitzungs-Manager - Zuletzt gedffnete Dateien und Projekte ..

Meues Code-Editorfensker ...
Alle Code-Editorfenster speichern

Alle Cade-Editorfenster schliefen

Yerzeichniswurzel setzen .,

Yerzeichnisbaum akkualisieren

Beenden

Offnet den Sitzungs-Manager.
Offnet einen neuen leeren Code-Editor.
Speichert alle gedffneten Code-Editoren.

SchlieBt alle gedffneten Code-Editoren.

Setzt ein neues Ausgangsverzeichnis. Dabei wird das
Ausgangsverzeichnis die neue Verzeichniswurzel, ab der nur
alle Verzeichnisse und Dateien unterhalb sichtbar sind. Die
oberen werden ausgeblendet.

Da sich die Dateikomponente nicht automatisch aktualisiert
sobald eine neue Datei hinzukommt, muB dies hiermit
manuell erfolgen. Dabei wird auch die Verzeichniswurzel
(leider) auf den Ausgangszustand gesetzt.

Beendet AT HTML Editor 32.



Menii "Projekte"

In diesem Menu passiert das Projekthandling von Dateien. Im Register "Projekte" kann dieses per Rechtsklick in das

Projektfenster als Kontextmenl aufgerufen werden.

MNeu
Gffren ...
Speichern

Speichern als ...

Gruppe hinzufigen

In der Liste markierte Datei hinzuflgen

Drateien hinzuFigen ...

LaufwerkMerzeichnis/Metzwerkpfad hinzufligen ...

Skrukturdatei hinzufigen ...

Markierten Eintrag aus dem Projekt entfernen

v Projektnotizen anzeigen

Legt ein neues Projekt an.

Offnet ein vorhandenes Projekt.

Speichert alle Anderungen an einem Projekt.
Speichert ein Projekt unter einem Namen ab.

Zeigt den Gruppen-Editor an, der auf dem Projektnamen erscheint.

Flgt eine in der Dateiliste markierte Datei einer markierten
Projektgruppe hinzu.

Vorgehensweise
1. Datei in der Dateiliste markieren

2. Projektgruppe im Projekt markieren
3. auf diesen Mentpunkt klicken

Um vorhandene Dateien in ein Projekt zu integrieren, kann dieser
Menilpunkt genutzt werden. Dabei ist eine Mehrfachauswahl, also
gleichzeitiges Einfligen mehrerer Dateien, mdglich.

Das ist die Projektfunktion fir "faule Leute" :-). Hiermit [&Bt sich
jeweils immer ein Verzeichnis zum Projekt hinzufligen. Es ist dafur
keine Projektgruppe erforderlich. Wird dieses Verzeichnis ausgewahlt,
erscheint der windowslibliche Offnen-Dialog, aus der dann die zu
bearbeiende Datei ausgewahlt und geladen werden kann.

Flgt eine Strukturdatei zum Projekt hinzu. Diese wird automatisch im
Unterverzeichnis "projekte" angelegt und erhdlt den Namen des
Projektes aber mit der Endung .str. Gleichzeitig wird der Struktur-
Editor mit ihr geladen.

Es lassen sich auch Untereintrdge zu einer Strukturdatei hinzufligen.

Entfernt einen markierten Eintrag aus dem Projekt.

Blendet die Projektnotizen ein oder aus. Die Einstellung wird dauerhaft
gespeichert. Zudem kann die GréBe proportional zum Projektfenster
verandert werden. Der Inhalt wird automatisch im Unterverzeichnis
"projekte" gespeichert. Der Dateiname entspricht dem Namen des
Projektes, aber mit der Endung .ntz.

Einfach, kleine Projektnotizen sind oft nicht zu unterschatzen.
Insbesondere kleine ToDo-Listen lassen sich damit schnell und
unkompliziert realisieren.



Meni "Hilfe"

Damit man gut mit AT HTML Editor 32 arbeiten und seine Webseiten codieren kann, gibt es hier neben dieser Hilfe auch

einiges an zusatzlicher Hilfe.

Hilfe ...
HTML - Referenz ...

PHP - Referenz ...

Homepage &T HTML Editor 32 .: Forum &,

Suppartseite von AT HTML Editar 32

Direkk zum Forum

Haormepage Aukor

Hormepage AT Contenaktar

Homepage Projekk Proxis

Homepage SELFHTML
Hornepage SELFPHP
Horepage J5P-DEYELOP

Infa ...

Zeigt diese Hilfe zu AT HTML Editor 32 an. Sie ist "etwas" kontextsensitiv -
mit F1 1&Bt sich zu den Hauptelementen die entsprechende Hilfeseite laden.

Ladt eine kleine HTML-Referenz, die dem Programm beiliegt, in der die
Grundlagen von HTML einfach und an Beispielen vermittelt wird.

Ladt die dem Programm beiliegende PHP-Referenz von SELFPHP. So hat man
auch hier schnellen Zugriff auf entsprechende Hilfe und Beispiele.

Wechselt zur Homepage von AT HTML Editor 32, tber die auch auf das Forum
zugegriffen werden kann.

Wechselt zur Supportseite von AT HTML Editor 32.
Wechselt direkt zum Forum von AT HTML Editor 32.

Wechselt zur Homepage des Autors [also meine :-)], mit Personenprofil,
Arbeitsmuster und Referenzen.

Wechselt zur Homepage von AT Contenator, einem PHP-basierendem System
zur automatischen Generierung von Websites, Dokumentationen, Tutorials
uvm..

Wechselt zur Homepage von Projekt Proxis, einem kleinen Portal, in der einige
Leute Freeware zum Download und Referenzen zur Ansicht bereitgestellt
haben.

Wechselt zur Homepage von SELFHTML.
Wechselt zur Homepage von SELFPHP.

Wechselt zur Homepage von JSP-DEVELOP

Ladt die Programminformation.



Register "Dateien"

Hier erfolgt der Zugriff auf das gesamte Dateisystem. Dabei werden Laufwerke, Verzeichnisse und Dateien gleichermafBen in
einem Dateibaum und nicht getrennt angezeigt. Das bietet gewisse Vorteile. Die Verzeichniswurzel kann aber auch individuell
eingestellt werden, quasi als Snapshot. Dann werden alle Dateien und Verzeichnisse unterhalb dieser Verzeichniswurzel
angezeigt und alles, was darulber ist, ausgeblendet.

D ateien l Erniektel Q:unfig] Eunl F'_Iugins]

- P =2

- [} Deskiop ~
+-{1_} Eigene Dateien
= 'y Arbeitsplatz
+- M 3t4-Diskette (A1)
o) P ()
+-{ 7y _at_sound_andere
) _at_soundwork,
1 _at_soundwork_mp3
) _at_soundworks_way

Iconleiste, die oft genutzte Funktionen schneller zuganglich macht.

) Ppack Ein typischer Dateibaum mit Laufwerke, Verzeichnisse und Dateien.

) _kest
) apache
+-{) bin
+-{) cgi-bin
=) conf
#| access.conf
& access.conf.defal

5| highpetformance, B
= 1 ] -

4 ?

e e




Register "Projekte"
Hier erfolgt der Zugriff und die Verwaltung auf Projekte und Projektdateien.

Mégliche Projektelemente

- Projektgruppen

- Dateien in den Projektgruppen

- Laufwerke, Verzeichnisse und Netzwerkpfade
- Strukturdateien

) . l . . Ladt ein Projekt direkt aus der Auswahlliste. Dies funktioniert aber nur, wenn
Dateien Frojekte | Config l Bun l Flugins l im Register "Config" unter "Projektordner" ein ebensolcher eingestellt ist.
Prajekte |4T HTML Editor 32 - Hilie.hpj Dadt_,_lrc_h wird ein schnelles wechseln zwischen verschiedenen Projekten
ermdoglicht.
Uber diesen kleinen Gruppen-Editor werden Projektgruppen angezeigt.
MNeue Gruppe | Sichtbar wird er direkt auf Pfad und Name des Projektes.

+-[_] Hilfedateien
= |:| C55
E| E:"ArbeitentvbEshimledit32_24hilfehhil
+-_7] Hilfskripte
'ﬁ Dharbeiten_develop_sxbighArbeiter’vbih Hier ist eine beispielhafte Projektstruktur sichtbar. Es sind alle

=-{3 Hauptdateien Projektelementarten enthalten. Die Strukturdatei wird automatisch im
E| D:harbeiten_develop_sxbightrbeitents, | Unterverzeichnis "projekte" mit dem Projektnamen und der Endung .str

[E] D:harbeiten_develop_ssbighArbeitent, | angelegt, wenn sie hinzugefigt wird.
5] D:harbeiten_develop_ssbigharbeiten'bb',

B Meue Gruppe

4 b

- Screenzhots erganzen
- Stukbur Uiberarbeiten Hier kénnen ganz schnell einfache Notizen zum Projekt festgehalten werden.
Die Notizen werden ebenfalls im Unterverzeichnis "projekte" mit dem
Projektnamen und der Endung .ntz angelegt. Die Gr6Be kann proportional
zum Projektfenster gedndert werden.

Die Projektnotizen kénnen dauerhaft ein- und ausgeblendet werden.




Register "Config"

Hier werden verschiedene allgemeine Programmeinstellungen gemacht, die das Verhalten von AT HTML Editor 32
beeinflussen.

Dateieg] Projekte _,, l Bun l Fluginz l

Hiermit werden alle Einstellungen in den Registern "Config" und "Run"
] gespeichert.

[ Einztellungen speichern

Projektardmner Ist hier ein Projektordner angegeben, kann im Register 'Projekt' zwischen
D:harbeiten_develop_ssbigirbeitentwbEh, [:] verschiedenen Projekten wechseln.

Ist hier eine alternative (selbstprogrammierte) Editorkomponente

E ditorkomponente austauschen mit anderer angegeben, wird jede Datei aus dem Dateimanager und Projektmanager mit

D Sarbeitertdelphihquickeditatquick edit [:] dieser gestartet, sofe_rn das Hakcher_1 geset_zt |_st. Das ft,_lnktlonlert natdrlich
auch mit anderen Editoren, sofern diese mit einer Datei gestartet werden

[] Andere Editarkampanente einsetzan kénnen. Alle so geladenen Dateien werden nicht in die Dateiliste

ibernommen.

Alle Dateiarten, die angezeigt werden sollen, werden hier eingestellt. Das
Format muB unbedingt beachtet werden:

D ateiarten, die bearbeitet werden konnen .Dateiendung]|.Dateiendung|usw. -> Bsp.: .php|.html|.pl

.phpl.php3l ktml. kil pll. 2qll. 22l jzl javal kel bstl.r | | Hinter der letzten Dateiendung ist kein "|" erforderlich. Ohne "." davor
funktioniert es genauso. Es werden Dateiendungen bis maximal 6 Zeichen
unterstatzt.

Hier werden die einzelnen Suchbegriffe flir den Code-Browser ebenfalls
Suchbegriffe fiir den Code-Browser mittels "|" getrennt. Durch diese Flexibilitdt kdnnen beliebig viele
Suchbegriffe bis maximal 12 Zeichen definiert werden, die dann im Code-
Browser angezeigt werden. Zu diesen kann dann ganz bequem im Code-
Editor per Klick gesprungen werden.

functionlclazzl<-lincludel T|:-

Hiermit kann jeder Code-Editor beim Laden mit der hier eingestellten
gewlnschten Syntax versehen werden. Die erste Liste zeigt die in AT HTML
Editor 32 integrierten Syntaxmodi an und die zweite Liste alle
benutzerdefinierten Syntaxmodi.

Ist keine Standardsyntax eingestellt, ist HTML die Standardsyntax.

Standardsyntas FHF W |

Ist hier eine Startdatei definiert, kann im Register "Vorschau" des Code-

HTML-Startdatei fiir [Frojekt-) website |indexhitm | | £ geors g gesamte, momentan bearbeitete Website gestartet werden.

Damit der Sitzungs-Manager nicht so nach und nach immer gréBeren Ballast

b aximale Eintrage im Sitzungs-M anager 10 mit sich schleppt, kann hier die Anzahl der maximalen Eintrdge begrenzt
werden.

- Gibt die Spaltenanzahl fir die Dateiliste an. Je mehr Spalten, desto meh

Spalten der D ateilizte 1 ! '€ 5P z ur di - rsp r

Dateien sind in der Dateiliste gleichzeitig sichtbar.

Ist das Hackchen gesetzt, wird die komplette letzte Sitzung inklusive des
gedffneten Projektes sowie aller bis dahin gedffneten Dateien beim

D Letzte Sitzung bieimm Prggrammstart offrien ndchsten Start von AT HTML Editor 32 gedffnet. Sind zuséatzlich Dateien im
Dateispeicher des Sitzungs-Managers abgelegt und danach wieder
geschlossen worden, werden auch diese ebenfalls gedffnet.

Ist das Hakchen gesetzt, wird jeder Code-Editor unabhdngig von der Position
des Projektexplorers in der Bildschirmmitte geladen. Ansonsten ordnet sich

| jeder Code-Editor in Abhdngigkeit von der Position des Projektexplorer
entweder rechts oder links (wenn sich der Projektexplorer z.B. am rechten
Bildschrimrand befindet). Das Ganze funktioniert auch in Abhangigkeit von
Position und GréBe der Windows-Taskleiste.

Ist das Hakchen gesetzt, wird beim Start von AT HTML Editor 32 ein neuer
Meuen Code-Editor beim Programmstart laden | Code-Editor geladen. Arbeitet man an einem Projekt, daB sich jedesmal
wieder laden soll, ist es nitzlich, das Hakchen nicht zu setzen.

Code-E ditar mittig laden

) Ganz praktisch, wenn man nicht jedesmal auf 'Speichern' klicken méchte.
Speichern vor Run Insbesondere bei PHP-Dateien hat sich das als ganz nitzlich erwiesen, da
diese ja erst interpretiert werden, wenn sie gespeichert sind.




Register "Run"

Hier werden alle Compiler-/Interpreter-Anbindungen an AT HTML Editor 32 gemacht. Die jeweiligen Uberschriften (iber den
Feldern zeigen den Zweck eines jeden Feldes an. Der 'Run’'-Modus der Code-Editoren greift dann gezielt darauf zu, wenn des
jeweilige Syntaxhighlighting dafilir eingeschaltet ist. Das gilt auch fir alle benutzerdefinierte Syntax-Modi.

Compiler/Interpreter haben in der Regel sogenannte Schalter, die man bei der Compilierung/Interpretierung setzen kann.
Diese kdnnen ebenfalls wie in der DOS-Kommandozeile eingegeben werden. So kann bei PHP die Ausgabe eines Infotextes
mit dem Schalter -q unterdriickt werden. Also heiBt der Eintrag im Feld 'Pfad zum PHP - Interpreter' c:\php\php.exe -q.
Gleiches gilt fur Tidy, PureBasic, Rapid-Q und den benutzerdefinierten Compilern/Interpretern. Man sollte in der jeweiligen
Hilfe nachschauen, wie die einzelnen Schalter heiBen und wie sie eingesetzt werden.

Die Run-Modi unterscheiden automatisch nach folgenden Syntaxmodi:

HTM, HTML, PHP, PureBasic (.pb), Rapid-Q (.rq) und benutzerdefinierten Compilern/Interpretern. Das heit: Wird der Run-
Modus ausgeldst, schaut AT HTML Editor 32 sich die Dateiendung an. Ist es eine HTM- oder HTML-Datei, wird Tidy ausgefiihrt.
Ist es eine PHP-Datei wird in Abhdngigkeit der Run-Option im Register nur die Codesyntax Uberprift oder die Seite in der
Vorschau ausgefiihrt. Ist es eine PB-Datei, wird sie mit PureBasic compiliert und ausgefihrt. Ist es eine RQ-Datei, passiert
dasselbe mit dem Rapid-Q-Compiler. Ist die Datei keine von den erwdhnten, wird nachgeschaut, ob ein benutzerdefinierter
Compiler/Interpreter eingestellt ist. Ist das der Fall, wird dieser mit der Datei ausgefiihrt. Das funktioniert dann mit jeder

benutzerdefinierten Syntax.

Dateieg] Erniektel Config  Bun l F'_Iugins]

[ Einstellungen speichern ]

Ffad zu Tidy fur HTHL - Syntascheck
g \rbeitenswhEshimledit32_2\tidystidy exe | |

Prad zum PHP - Interpreter
C:%Program Filez\nuspheresapachehphpip [:]

PHP - Hoztadreszse

Fun | http:/flocalhostdat_wvenwaltung

Prad + Optiohen des PureB azic - Compilers
C:AProgrammetPureBASICA\CompilershPBC [:]

Prade: Rapid-0 - Corpiler, Libg, Includes, lcons
"g\RapidSRC.EXE" 1"garh rapid' -L"o: [:]

Hostadresse fur benutzerdef. Sontax [ASF, JSP ]
http: A flacalhostd schnufflodandron

Compiler/lnterpreter fur benutzerdefinierte Syuntas
C:\apacheperl\perl. exe W

C:\apachehperl\perl.exe
[ Eintrag hinzufligen / andern ][ Lazchen ]E]

benutz. Compiler-/lnterpreterprozess abwarten

Hiermit werden alle Einstellungen in den Registern "Config" und "Run"
gespeichert.

Bindet den HTML-Syntaxchecker "Tidy" an. AT HTML Editor 32 liefert eine
etwas dltere, aber daflir deutsche Version mit.

Der Pfad zum PHP-Interpreter wird hierliber eingestellt. Dies ist dann
nitzlich, wenn lokal ein Syntaxcheck durchgefiihrt werden soll. Die Ausgabe
erfolgt dann im Debugfenster des Code-Editors.

Ist das Hakchen bei "Run" gesetzt und die Hostadresse eingetragen, wird die
bearbeitete PHP-Datei im Register "Vorschau" des Code-Editors wie im
Browser aufgerufen. So kann sofort das Ergebnis auch "online" Gberprift
werden. Auch die Fehlermeldungen werden dann in der Vorschau angezeigt.

Will man PureBasic-Programme mit AT HTML Editor 32 kompilieren, kann
hier der Pfad zum PureBasic-Compiler sowie seine Optionen eingestellt
werden. Die Compilerausgaben erfolgen dann ebenfalls im Debugfenster des
Code-Editors.

Gleiches wie bei PureBasic gilt auch hier fir Rapid-Q. Der Unterschied ist
jedoch in der Angabe Compileroptionen und Pfade. Diese muissen teilweise in
Anflhrungszeichen gesetzt werden.

Rapid-Q wird nicht mehr weiterentwickelt. Es ist aber nach wie vor ein
beliebtes Basic-system mit beachtlichem Funktionsumfang. Interessant ist
sicher die Méglichkeit, mittels Rapid-Q-Programmen auf MySQL-
Datenbanken zugreifen zu kénnen.

Wenn jemand z.B. ASP (Active Server Pages)- oder JSP (Java Server Pages)-
Seiten mit AT HTML Editor entwickeln und in der Vorschau ausfiihren
mdchte, kann er hier die entsprechende Hostadresse einstellen. Im Code-
Editor steht dann daflir ein entsprechendes Run-Icon zur Verfligung.

Alle Felder in diesem Bereich dienen zur Anbindung und Bearbeitung von
beliebigen Compilern/Interpretern. Will z.B. jemand JSP-Seiten entwickelt,
kann hiertiber der Java-Compiler angebunden werden. Per Run-Icon im
Code-Editor kann dann der Compiler aufgerufen und die Java-Klasse erzeugt
werden. Die Fehlerausgabe erfolgt dann im Debugfenster des Code-Editors.
Per Button "..." kann ein neuer Compiler/Interpreter gesucht und in das
gelbe Bearbeitungsfeld geladen werden. In diesem Feld kénnen eventuell
nutzbare Schalter hinzugefligt werden (siehe oben). Mit dem Button "Eintrag
hinzufiigen / dndern" wird der Eintrag im gelben Feld der Liste hinzugefligt
bzw. wenn vorhanden, gedndert. Mit dem Button "L&schen" wird ein in der
Liste markierter Eintrag geldscht.

Wenn die Anbindung des Compilers/Interpreters nicht richtig funktioniert
oder AT HTML Editor 32 scheinbar abgestlrzt zu sein scheint, hilft die Option
"benutz. Compiler-/Interpreterprozess abwarten" weiter. Es kann unter
Umsténden sein, daB ein Compiler-/InterpreterprozeB erst beendet werden
mufB, bevor Windows die weitere Abarbeitung anderer Programme zulaBt. Ist
hier ein Hakchen gesetzt, wartet AT HTML Editor 32 diesen Prozef3 ab, bevor
er weiter arbeitet.



Register "Plugins”

Die in diesem Register enthaltenen Funktionalitdten erweitern die Handhabbarkeit und Funktionalitat von AT HTML Editor 32
in beliebigem MaBe. Hier erfolgt eine Unterteilung in Programme und Plugins, um dem Benutzer Flexibilitdt zu verleihen, was

die Anbindung von Programmen und Plugins betrifft.

Unterteilung in die Register "Programme" (ausfiihrbare EXE-Dateien) und
"Plugins" (DLLs - Delphi, C++, aber keine ActiveX).

Frogramme l Fluging ]

Register "Programme™
Register "Plugins”



Register "Programme"”

Hier kdnnen beliebige externe Programme angebunden werden. Auch wir hier nochmals zwischen Editor- und Fremd-

Programmen unterschieden.

Programme l Fluginz l

] Programm mit O atei im Code-E ditor starten

| Pfad

Struktur-E ditor
Syntas-E ditor
ASCI-Code-Finder
D'oc-Generator
FTP-Client

WS PG -E dibar

Fremd-Prograrnrme
Paint Shop Pro 5
Internet Explorer B

<

D:varbeiten_develo
[:varbeiten_develo
[ %arbeiten_dewvelo
[ harbeiten_dewvelo
[ harbeiten_dewvelo
D:varbeiten_develo

C:%ProgrammehPai
C:AProgramme’lnte

)|

[ Programm bearbeiten ¢ hinzufLigen ]

Fragrammname | |ntermet Explorer &

Pragrarmmpfad C:A\Programmetlnternet Explare

[ Eintrag hinzufugen / anderm ][ Lozchen ]E]

[ Programmlizte speichern ]

<

2

[ E ditierbereich aushlenden ]

Unterstltzt ein Programm den Parameteraufruf mit einer Gbergebenen Datei,
so daB diese beim Laden des Programmes angezeigt wird, kann hier ein
Hakchen gesetzt werden. So kann z.B. die aktuelle Datei im WYSIWYG-Editor
unkompliziert aufgerufen und bearbeitet werden. Gleiches gilt z.B. auch fur
den Aufruf eines Web-Browsers zur externen Vorschau. Auch kann hierliber
ein einfacher FTP-Uploder mit dieser Datei geladen werden.

Alle Editor-Programme befinden sich im Unterverzeichnis "plugins" des
Installationsverzeichnisses von AT HTML Editor 32. Der Name wird
automatisch anhand des Namens der EXE-Datei ausgelesen. So z.B. hei3t die
EXE-Datei flir den WYSIWYG-Editor WYSIWYG-Editor.exe und fir den
Struktur-Editor Struktur-Editor.exe. Werden diese Namen verdndert, so
erscheint der verdanderte Name in dieser Liste. Werden in das Plugin-
Verzeichnis weitere Programme kopiert, dann erscheinen diese ebenfalls in
dser Liste. Dabei sollte aber darauf geachtet werden, daB diese mdglichst
keine weiteren umfangreichen Zusatzdateien bendtigen.

Alle Editor-Programme sind zur Unterscheidung blau gekennzeichnet. Der
Pfad wird daneben zu Informationszwecken ebenfalls angezeigt. Gestartet
wird ein Programm per Doppelklick darauf.

Hierlber kdnnen zusatzlich beliebig viele externe Fremd-Programme
angebunden werden. Diese Auflistung ist in scharzer Schrift gehalten. Name
und Pfad werden hier durch den entsprechenden Editor eingestellt. Gestartet
wird ein Programm per Doppelklick darauf.

Es kénnen auch Dateien hinzugefiigt werden, die automatisch das
damit verkniipfte Programm starten!

Zeigt den Editor zur Anbindung externer Programme an.

Der Eintrag unter "Programmname" erscheint in der Liste in dieser Spalte
sowie auch der "Programmpfad" neben dem "Programmnamen" angezeigt
wird. Alle weiteren Buttons erkldren ihre Funktion mit ihrer Aufschrift bzw.
der Kurzhilfe, wenn die Maus kurz darlibergehalten wird.

Wird der Editor zur externen Programmanbindung angeziegt, dndert sich die
Aufschrift des Buttons, mit dem er eingeblendet wird als Hinweis, daB er
damit auch wieder ausgeblendet wird.



Register "Plugins”

Hier sind selbstgeschriebene Erweiterungen in Form von DLLs zugdnglich. Damit kédnnen dem AT HTML Editor 32 weitere
Funktionen "verpaBt" werden.

Gibt eine Information lber den Riickgabetyp aus.

Es gibt 4 Riickgabetypen

markierter Text zum Plugin

Hiermit wird der im Code-Editor markierte Text an das Plugin zur weiteren
Bearbeitung tbergeben ohne daB das Plugin diesen Text wieder zurtick gibt.
Das ist z.B. dann sinnvoll, wenn der Text anderweitig weiterverarbeitet
werden soll.

markierter Text zum/vom Plugin

Hiermit wird der im Code-Editor markierte Text an das Plugin zur weiteren

Bearbeitung tbergeben. Nach Bearbeitung durch das Plugin erfolgt eine

Riickgabe des bearbeiteten Textes. Dieser ersetzt dann den im Code-Editor
Frogramme  Pluging markierten Text. Ist kein Text markiert, wird der Text aus dem Plugin an der

¥ - . Cursorposition zusatzlich im Code-Editor eingefiigt. Das ist dann ndtzlich,
Llaiz <l s DSl LE 2 2l el | wenn z.B. per Plugin eine Tabelle oder Frameset generiert werden soll.
Dateiname zum Plugin
Hier wird lediglich der Dateiname des aktuellen Code-Editors an das Plugin
Ubergeben. Das ist z.B. dann nutzlich, wenn man eine bearbeitete Datei mit
einem kleinen FTP-Uploader automatisch schnell mal in das FTP-Verzeichnis
"schieben" moéchte. Auch ware denkbar, hiermit einen kleinen externen
Debugger oder Syntaxchecker zu realisieren.
Dateiname vom Plugin
Hiermit ergibt sich die Mdglichkeit, z.B. aus einem externen Dateimanager
oder FTP-Downloader schnell die Gibergebene Datei in AT HTML Editor 32 zur
Bearbeitung zu 6ffnen.
Alle DLLs, die sich im Unterverzeichnis "plugins" des
M ame Ffad Installationsverzeichnisses von AT HTML Editor 32 befinden, werden hier
D atei-t anager! [:warbeiten_dewelo || aufgelistet. Per Einfachklick werden zusétzliche Informationen zum Plugin
mﬁ D:%arbeiten_develof || ausgegeben und per Doppelklick wird ein Plugin gestartet.
HTML-Body D:sarbeiten_dewvelol || MOchte man eigene Plugins nutzen, dann missen diese in das Plugin-
T ext-E ditar! D-“arbeiten develoy || Verzeichnis kopiert werden. Beim ndchsten Start von AT HTML Editor 32
- stehen diese dann zur Verfiigung.
|< >
Ubemimmt einen won AT HTRL E ditor
iibergebenen D ateinarmen, der im Pluain Informationen Uber die Funktionalitat bzw. Uber den Autor werden hier
weiterverarbeitet werden kannl ausgegeben.

Eigene Plugins schreiben

Um eigene Plugins schreiben zu kénnen, sind die Informationen unter dem Punkt "Plugin-Schnittstelle" hilfreich. Weitere
Informationen finden sich auf der Homepage von AT HTML Editor 32.

Desweiteren stehen Beispiele und ein Plugin-Tester zum Download bereit.

Mdgliche Probleme

Die Tatsache, daB ich hier ein Visual-Basic-Programm mit einer Plugin-Schnittstelle zum dynamischen Anbinden von DLLs
versehen habe (was nebenbei gesagt etwas "Unmdégliches" zu sein schien), birgt einige Probleme in sich. Insbesondere, was
die Ubergabe von Text aus einem Plugin heraus in einen Code-Editor betrifft. VB hat nicht ein so ausgefeiltes Speicher-
Management wie z.B. Delphi oder C++. Werden Zeichenmengen von mehr als 1200 Zeichen (1200 Byte) vom Plugin
zurlickgegeben, kann das zum Absturz fliihren. Aber es ist auch mdglich, daB das erst bei Mengen von mehr als 10000
Zeichen (10000 Byte) passiert. Das scheint von System zu System unterschiedlich zu sein, deshalb habe ich mich
entschlossen, die Zeichenmenge nicht zu begrenzen.

Desweiteren kann es zu Schwierigkeiten bei der Ubergabe von Dateinamen aus einem Plugin kommen, die dann von AT HTML
Editor 32 gedéffnet werden soll. Kurze Dateinamen fiihren 6fter zu diesen Schwierigkeiten als lange Dateinamen. Aber auch
hier war das von System zu System unterschiedlich.

Wohlgemerkt, diese Probleme sind nicht in erster Linie fehlerhafte Programmierung, sondern auf das Verhalten
von VB-Programmen zu Delphi- oder anderen Programmen zuriickzufiihren, weil ich hier ein VB-Programm mit
Delphi- und anderen Programmen quasi "verheiratet" habe.



Sitzungs-Manager

Der Sitzungs-Manager erlaubt den Zugriff auf Dateien und Projekte friherer Sitzungen von AT HTML Editor 32. Sobald AT
HTML Editor 32 beendet wird, werden alle offenen Dateien und/oder das offene Projekt gespeichert und beim Neuladen
wiederhergestellt, sofern die Option "Letzte Sitzung beim Programmstart 6ffnen" im Register "Config" des Projektexplorers
aktiviert ist.

Sind zusatzliche Dateien im Register "Dateispeicher" vorhanden, werden auch diese gespeichert und wiederhergestellt. Dabei
mussen diese nicht beim Beenden von AT HTML Editor 32 gedffnet sein.

Die zu speichernden Eintrdge im Register "Sitzungen" kdnnen im Register "Config" des Projektexplorers unter "Maximale
Eintrage im Sitzungs-Manager" begrenzt werden.

Register "Sitzungen”
Register "Dateispeicher"”



Register "Sitzungen"

Alle hier aufgeflihrten Eintrédge werden automatisch beim Beenden des Programmes gespeichert. Zusatzlich werden alle
Dateien im Dateispeicher gespeichert, auch wenn sie nicht mehr geéffnet waren. Ist die Option "Letzte Sitzung beim
Programmestart 6ffnen" im Register "Config" des Projektexplorers angehakt, wird das zuletzt gedffnete Projekt sowie deren
gedffnete Dateien beim ndchsten Start von AT HTML Editor 32 wieder gedffnet.

@tzungenl gateigpeicher] Hier stehen verschiedene Funktionen zur Verfligung, die das Beenden,
das Offnen und Entfernen von markierten Eintrégen sowie das
|i % El komplette Léschen der Sitzungen erlauben.

Alle Projekte und Dateien werden hier einer Sitzung zugeordnet, die
auch Informationen Uber Datum und Zeit enthalten. Dabei erscheint
die letzte Sitzung immer oben. Altere Sitzungen erscheinen
dementsprechend in der Reihenfolge immer weiter unten. Wird auf
einen Eintrag doppelt geklickt, dann 6ffnet sich ie Datei oder das
Projekt. Das funktioniert auch mit einer alternativ im Projektexplorer
im Register "Config" eingestellten Editorkomponente.

---------- SITZUMG WOM 16.05.2004 215048 e A
Drharbeiten_develop_ssbigharbeitenwbEhhtmledita2_:
D:harbeiten_develop_sxbighArbeitenhwbBhhtmledita2_
[r:harbeiten_develop_ssbighArbeitenwbEhhtmleditd2_:
[O-harbeiten_develop_ssbighArbeitenwbEhhtmledita2_:

Moéchte man einen oder mehrere Eintrége 6ffnen oder entfernen,
mussen diese auf folgende Art und Weise markiert werden:

Zusammenhdngende Eintrdage

.......... SITZUNG VOM 25.04. 2004 2003925 cceeeeeev 1) bei gedrickter linker Maustaste (ber die Eintrdge ziehen

D:harbeiten_develop sxbighérbeitentwbB\htmledit32 2) ersten Eintrag markieren und bei gedriickter UMSCHALT-Taste mit
* || der aus auf letzten Eintrag klicken

< >

Nichtzusammenhdngende Eintrage
Eintrage nacheiander mit gedriickter STRG-Taste mit der Maus
markieren.

Datum- und Zeitformat der Sitzungsdaten
TT.MM.J11] HH:MM:SS



Register "Dateispeicher"

Der Dateispeicher ermdglicht das Ablegen von Dateien in einer aktiven Sitzung, ohne das diese beim Beenden von AT HTML
Editor 32, also einer Sitzung, gedffnet sein missen. Das hat zur Folge, daB auch diese Dateien beim ndchsten Start
automatisch geladen werden.

Sitzungen Hier stehen verschiedene Funktionen zur Verfiigung, die das Offnen
und Entfernen von markierten Eintrdgen sowie das komplette Léschen

Ii E" El der Liste erlauben.

Listet alle abgelegten Dateien auf, obwohl diese nicht mehr gedffnet
sein muissen. Wird auf einen Eintrag doppelt geklickt, dann 6ffnet sich
ie Datei oder das Projekt. Das funktioniert auch mit einer alternativ im
Projektexplorer im Register "Config" eingestellten Editorkomponente.

Or:harbeiten_develop_webig'ArbeitenwbEshtmleditaZ2_3h_|

D:harbeiten_develop_sxbig'ArbeitentwbEhhtmledit32_34_| . ) L - )
Moéchte man einen oder mehrere Eintrdge entfernen, missen diese auf

folgende Art und Weise markiert werden:

Zusammenhdngende Eintrdage

1) bei gedriickter linker Maustaste Uber die Eintrdge ziehen

2) ersten Eintrag markieren und bei gedriickter UMSCHALT-Taste mit
der aus auf letzten Eintrag klicken

Nichtzusammenhdngende Eintrage
Eintrage nacheiander mit gedriickter STRG-Taste mit der Maus
markieren.



Code-Editor

Der Code-Editor ist die Codierwerkstatt von AT HTML Editor 32. Er ist kompakt gehalten und biindelt wesentliche
Funktionalitdt zur Entwicklung von HTML-, PHP- oder sonstigen Dokumenten. Luxus ist nicht Trumpf aber schnelle und
intuitive Bedienbarkeit. Darlber hinaus bietet er noch weitere unterstiitzende Funktionen.

Navigation
Jeder Code-Editor besitzt schnelle und einfache Navigationsfunktionen, die es ermdglichen unkompliziert zwischen den Code-
Editoren sowie dem Projektexplorer und Sitzungs-Manager zu wechseln.

Hiertber kann in jedes Register des Code-Editors gewechselt werden. Dabei
Code lHDrschau] Eildviewer] lnternet] inerses] werden die Arbeitszustdnde in den Registern gespeichert bzw. Manager ein-
und ausgeblendet.

Dies kleinen Navigationspfeile ermdglichen den schnellen Wechsel zwischen

e den Code-Editoren. Mittels den Tastenkombinationen ALT+1 und ALT+2
kann blitzschnell zwischen den gedffneten Code-Editoren zurlick und vor
geblattert werden.

Flr gezielten Zugriff auf gedffnete Dateien (und damit auf einen gedffneten

D:harbeitenthimitHomepagetindss:. hirn 3 a Code-Editor), kann dieses Kombinationsfeld genutzt werden.

Neben oben genannten Navigationsmdglichkeiten kann auch die Dateiliste des Projektexplorers genutzt werden.

Register "Code"
Register "Vorschau”
Register "Bildviewer"
Register "Internet”
Register "Diverses”



Register "Code"
Hier wird der Code erzeugt!

Jeder Code-Editor kann in bis zu 4 Anzeigebereichen aufgeteilt werden. Dazu befinden sich oben bzw. links an den
Bildlaufleisten kleine Anfasser, die in den Codebereich gezogen werden kénnen. Wird doppelt darauf geklickt, dann wird der
Codebereich jeweils zur Halfte geteilt bzw. wieder vollstédndig hergestelit.

Wird in den Codebereich ein Rechtsklick mit der Maus gemacht, dann erscheint ein Kontextmend, tber das weitere
Funktionen (umwandeln in GroB-und Kleinbuchstaben, Suchen etc.) sowie auch der Eigenschaften-Dialog erreicht werden
kann.

Bedienelemente
Farben-Manager
Syntax-Manager



Bedienelemente

Die Bedienelemente von AT HTML Editor 32 sind auf einfache, schnelle und vor allem sinnvolle Nutzung ausgelegt, so daB
man schnell zu verwertbaren Ergebnissen kommt. Alle Bedienelemente sind auch per Tastenkombination zugdnglich, die
jeweils in der dritten Spalte angezeigt werden.

m SchlieBt den aktuellen Code-Editor. Es erfolgt eine Speicherabfrage, sofern noch nicht gespeichert ALT+F4
wurde.
Schaltet in den Vollbild-Modus um. Alle gedffneten Manager und Fenster bleiben erhalten. ALT+0O
D Ladt einen neuen leeren Code-Editor. ALT+N
H Speichert die aktuelle im Code-Editor gedffnete Datei. Ist kein Name vorhanden, wird der Dialog "Datei ALT+S
speichern unter" eingeblendet.
Speichert die aktuell im Code-Editor gedffnete Datei unter einem anderen Namen. Dabei wird der
EH = Lo dIs gt P ALT+L
Dialog "Datei speichern unter" eingeblendet.
% Druckt den gesamten Text im Code-Editor schwarz/weiB3 oder farbig (je nach Drucker) aus. ALT+K
E Markiert den gesamten Text im Code-Editor. ALT+A
,:'i'E Schneidet markierten Text aus dem Code-Editor aus. STR+X
Kopiert markierten Text aus dem Code-Editor. STRG+C
E Fligt Text an der Cursorposition in den Code-Editor ein. STRG+V
Macht alle Bearbeitungsschritte im Text seit dem Offnen der Datei riickgéngig. Die Anzahl der
w71 Rickgédngig-Schritte kann im "Eigenschaften"-Dialog (Kontextmenii|"Properties"| Register "Misc"|"Max STRG+Z
undoable actions") auch begrenzt werden, ist aber nicht erforderlich.
(¥ Stellt riickgdngig gemachte Arbeitschritte wieder her. STRG+A
Blendet den Farben-Manager ein/aus. ALT+F
Eﬁ: Blendet den Syntax-Manager ein/aus. ALT+E
% Blendet den Code-Manager ein/aus. ALT+T
T"$= Holt den Projektexplorer in den Vordergrund. ALT+X
ﬂ Zeigt einen Suchen-Dialog an, tber den ein Begriff im Text gesucht werden kann. STRG+F
‘ﬁ.’_, Sucht das ndchste Vorkommen des im Suchen-Dialog eingegebenen Begriffes. F3
& Eae;]gr]t einen Suchen-Ersetzen-Dialog an, lber den ein Begriffe mit einem anderen Begriff ersetzt werden STRGHALT+F3

Blendet den Code-Browser ein/aus. Dieser ist ein wirksamens Mittel, um schnell und gezielt auf
verschiedene Codeteile zugreifen zu kdnnen. Im Register "Config" des Projektexplorers unter
"Suchbegriffe fir den Code-Browser" kénnen individuelle Suchbegriffe definiert werden.

Wann sich der Code-Browser aktualisiert

@ - sobald der Code-Browser angezeigt wird ALTH+W
- wenn der Code-Editor den Fokus erhalt
- wenn der Text gedndert wurde: bei Eingabetaste, bei Pfeiltasten oben/unten
Das kann daran erkannt werden, daB der Code-Browser kurz flackert.
Ordnet den Code-Editor in der oberen Bildschirmhalfte an. ALT+3
Ordnet den Code-Editor in der unteren Bildschirmhalfte an. ALT+4
Ordnet den Code-Editor in der linken Bildschirmhadlfte an. ALT+5

E Ordnet den Code-Editor in der rechten Bildschirmhalfte an. ALT+6

Flhrt die Datei mit benutzerdefinierter Hostadresse, die im Projektexplorer im Register "Config"
75k, eingestellt ist, in der Vorschau aus. Damit kdnnen z.B. Active-Server-Pages (ASP) oder Java-Server- ALT+Y
Pages (JSP) entwickelt und getestet werden.

Interpretiert, kompiliert oder flihrt die Datei in der Vorschau aus und zeigt gleichzeitig die
Ausgabekonsole im Code-Editor an. Ob die Vorschau angezeigt wird oder nicht ist abhdngig von der
eingestellten Syntax im Code-Editor (Syntax-Manager).

Vorschau wird angezeigt bei folgenden Syntaxen

HTML, PHP. Wird im Register "Run" des Projektexplorers ein Hakchen bei "Run" gesetzt, dann werden ALT4G
PHP-Dateien nur auf Syntax uberprift (sofern der PHP-Interpreter angebunden ist) und nicht in der

Vorschau angezeigt.

Vorschau wird nicht angezeigt bei folgenden Syntaxen
Purebasic (pb-Dateien), Rapid-Q (rg-Dateien), benutzerdefinierte Syntax. Ist die benutzerdefinierte
Syntax eine Websprache wie ASP oder JSP, dann muB fir die Vorschau "Run fir benutzerdefinierte



Syntax" genutzt werden. Soll dagegen eine Java-Klasse fiir JSP-Seiten kompiliert werden, dann muB
der Java-Compiler im Register "Run" im Projektexplorer als benutzerdefinierter Compiler/Interpreter
eingestellt sein. Gleiches gilt auch fir andere Compiler/Interpreter wie z.B. bei Tcl/Tk.

Hier gilt Gleiches wie bei "Run mit Ausgabekonsole"”, nur daB hier die Ausgabekonsole nicht angezeigt ALT+R
wird.

r



Farben-Manager

Der Farben-Manager erlaubt das schnelle und flexible Ermitteln, Konvertieren und Einfiigen von Farben im HTML-Farbcode in
den Code-Editor. Zudem kénnen systemweit Farben geholt und in den Code eingefligt werden.

Farben-Manager

[ ]
U H UE | —

Einfach nur die Maus Uber die entsprechende Farbe halten und doppelt darauf klicken. Dadurch wird der HTML-Farbcode an
der Cursorposition im Codebereich eingefiigt.

Systemweit Farben holen

Farbe holen B

#&0FFO0

Farbe einfligen

Dieser Dialog laBt sich aus dem Farben-Manager mittels des Buttons "Farbe holen" aufrufen. Méchte man nun systemweit
eine Farbe holen, dann nur die Maus Uber die Farbe halten und die Eingabetaste driicken. Jetzt befindet sich der ermittelte
und konvertierte Farbwert im unteren gelben Feld. Jetzt kann er mittels dem Button "Farbe einfligen" in den Codebereich an
der Cursorposition eingefligt werden.

Beide Dialog sind ein- und ausklappbar per Doppelklick auf die Titelleiste bzw. den Pfeilicons oben rechts. Auch werden beide
bei Aktivierung in der Titelleiste in den Vordergund geholt.



Syntax-Manager

Uber den Syntax-Manager wird die Syntax fir den aktuellen Code-Editor eingestellt. Es hat aber keine Auswirkungen auf neue
Code-Editoren, wie das in friheren Versionen der Fall war. Im Register "Config" im Projektexplorer kann eine Standardsyntax
eingestellt werden. Ist diese nicht vorhanden, ist HTML voreingestellt.

Suntas-Manager =]

Standard l Benutzerdefiniert l

[ HTML ][ PHP ][ 50L ] Das sind die in AT HTML Editor 32 zur Auswahl stehenden Standardsyntaxmodi. Der
Button unten rechts beinhaltet jedoch eine ausgewdhlte benutzerdefinierte Syntax.

[ Sl ][ - ][ (i ] Das ist sinnvoll, wenn man zwischen einer Standardsyntax und der N
benutzerdefinierten Syntax hin und her schalten méchte. Ist keine benutzerdefinierte

[ B asic ][ PureB asic ][ R apid-i ] Syntax ausgewadhlt, ist der Button leer. Ist dagegen eine benutzerdefinierte Syntax
als Standardsyntax eingestellt, erscheint diese hier ebenfalls automatisch.

[ Pazcal ][ Text ][ kel ]

eingestellte Syntax HTHL

— Uber dieses Register kann eine benutzerdefinierte Syntax ausgewdhlt werden. Mittels
[ Auzwahlen ] des Syntax-Editors kann diese bearbeitet werden oder es kann eine neue Syntax-
] Datei erzeugt werden.

[ Bearbeiten ¢ Hinzufligen ...

[ Syntadlizte aktualizieren

eingeztellte Syntax HTHL

Der Syntax-Manager ist per Doppelklick auf die Titelleiste bzw. mittels des Pfeilicons ein- und ausklappbar. Auch kann er per
Klick in die Titelleiste in den Vordergrund geholt werden.



Code-Manager

Der Code-Manager ist die Schaltzentrale in Sachen Codierhilfen. Er enthélt die altbekannte HTML-Tag-Liste aber auch eine
Code-Listen-Auswahl, in der beliebige Codelisten definiert und bearbeitet werden kénnen. Eine einfache und effektive Suche
rundet diese beiden Teile ab. Zusatzlich ist ein kleiner aber leistungstarker Makrorecorder enthalten, mit dem Code-Makros
aufgezeichnet und einfach abgerufen werden kénnen.

Der Code-Manager ist per Doppelklick auf die Titelleiste bzw. mittels des Pfeilicons ein- und ausklappbar. Auch kann er per
Klick in die Titelleiste in den Vordergrund geholt werden.

Register "HTML"
Register "Code-Listen"
Register "Code-Makros"



Register "HTML"

In diesem Register kdnnen benutzerdefinierte HTML-Tags gespeichert und auch wieder in den Codebereich eingefligt werden.
Aus Kompatibilitatsgriinden befindet sich die entsperchende Datei (tags.edt) im Plugin-Verzeichnis (plugins), denn der
WYSIWYG-Editor ist nunmehr ein externes Programm (Plugin-) Programm, das ebenfalls darauf zugreift.

HTML | Code-Listen | Code-Makros l

[+)-]

Suchen

amp: ”
Feauml

Ebrvbar;

oy

koopy; Andreas Theuszner
kourren;
hfracl 2;

ffracld;
Lram3d-

< >

© Andreaz Theusner

HTML Geriist |[META J[FORM [ LISTEOR ][ LINIE
LIST Geridst || LIST-Purkt
BILD J[ LIME ][ BILD -Link
AREA | TEXT J[PwD J(<be | <i> J[<uz | HIDDEN

[ Al || aurnl | Dol || ournl [ Ul || wurel | B ]

Hierlber werden neue Tags eingegeben und hinzugefligt, aber auch der in
der Liste markierte HTML-Tags aus der Liste geldscht.

Mittels dieses Suchfeldes kann ein Tag kontextsensitive gesucht werden.
Das bedeutet, daB z.B. bei Eingabe vo "<" alle Tags gefunden werden die
damit beginnen und bei "<T" alle Tags mit diesen Zeichen gefunden werden
wie "<TABLE>", "<TR>" oder "<TD>".

Liste der HTML-Tags. Per Doppelklick wird der markierte Tag in den
Codebereich eingefligt.

Vorschau (wenn mdglich) des markierten HTML-Tags.

Das sind die sogenannten Schnellbuttons, die per Klick ganz schnell haufig
gebrauchten HTML-Code in den Codebereich einfligen. Eine lberaus
praktische und von vielen Anwendern gern genutzte Einrichtung.



Register "Code-Listen"

Code-Listen sind nichts weiter als Code-Bausteine, Codesnippets oder Code-Vorlagen. Insbesondere Listen von Funktionen,

Kontrollstrukturen und sonstigen Elementen, die eine Programmier- oder Skriptsprache ausmachen, kdnnen auf diese Weise
schnell, einfach und individuell zuganglich und bearbeitet werden. Zwar ersetzt das nicht die oft angenehme Mdéglichkeit der
Codevervollstdndigung, aber in vielen Programmierwerkzeugen ist diese oft |dstig oder unausgereift. Deshalb bevorzuge ich
persdnlich diese Variante und schalte bei anderen Werkzeugen, wenn es geht diese ab.

d l Auswahl der Code-Liste, die angezeigt werden soll. Auch kann eine neue
HTML Code-Listen Ende-Makrns] Codeliste angelegt und eine vorhandene geléscht werden. Wurde eine neue
ho edt = - - angelegt und soll diese sofort zugdnglich sein, dann muB auf den Button
b [Neu ][ LR 2D ][ .-’-'-.ktuallmeren] "Aktualisieren" geklickt werden.

| In diesem Feld kdnnen neue Eintrdge gemacht und zur Liste hinzugefiigt
aber auch ein markierter Eintrag aus der Liste entfernt werden.

Mittels dieses Suchfeldes kann ein Tag kontextsensitive gesucht werden.
Suchen | str_ Das bedeutet, daB z.B. bei Eingabe vo "str_" alle PHP-Funktionen gefunden
werden kdnnen, die "str_" beginnen, wie z.B. "str_replace".

zocket_szet_timeout [int socket descrptor, int sec A
gortfarray aray]

soundes(ztring st

gplitfztring Suchmuster, sting Zeichenkette [, int E
zplitiztring Suchmuzter, sting Zeichenkette [, int |
gprintf[ztring format [, miked argz... ]
z0l_reqcaze(string Leichenkette]

zart[float arg)

e S-EE':I] . q Liste der Codesnippets. Per Doppelklick wird der markierte Eintrag in den
gzcanf{ztring str, string format [ sting warl .. ]] Codebereich eingefiigt

ztr_repeat(ztring input, int multiplier]
sti_replacelzting needle, sting str, sting haystac
stricazecmplziing s, string ztr2)

gtrehir(zting haystack, sting needle)
stremplstring strl, string str]

zhreenil ztrikin whel sbrikm <be?

< >

[ if J[ifele || for || forfi] J[ foreach | Auch hier gibt es die bewdhrten Schnellbuttons zum schnellen Einfiigen von
[ switch |[function || clazs || while ]| doowhile | Kontrollstrukturen.




Register "Code-Makros"

Dieses Werkzeug ist zweifellos eines der stdrksten im AT HTML Editor 32, aber auch eines, vor dem sich viele "fiirchten"
werden. Dennoch ist es so einfach zu bedienen wie z.B. in Microsoft-Office-Produkten, ja vielleicht sogar noch einfacher. Eine
interne (nicht sichtbare) Engine regelt das Handling der Makros, damit sich diese nicht ins Gehege kommen. Wichtig ist zu
wissen, daB gleichzeitig bis zu 10 ungespeicherte Makros pro Sitzung vorgehalten werden kénnen, aber es kann immer nur
das zuletzt erstellte gespeichert werden. Alle 10 Makros sind (sofern sie erstellt worden sind) mit den Tastenkombination
STRG+1 bis STRG+0 ausflihrbar, aber in der Regel reichen STRG+1 und STRG+2, weil man selten 10 Makros gleichzeitig
vorhélt. Auch gibt der Makrozahler dann Auskunft, welche Tastenkombination nétig ist. Wird entgegen dieser Konvention ein
elftes Makro erzeugt, wird wieder von vorn (1) begonnen zu zdhlen. Dieses ist global in AT HTML Editor 32 gliltig.

Erstellt ein neues Makro. Jetzt kénnen alle Aktionen, die den Codierbereich
betreffen, wie z.B. Texteingabe, ausschneiden, kopieren, einfligen etc.
HT ML ] Code-Listenn  Code-kakios l durchgefiihrt werden. Auf diese Weise lassen sich schnell kleine und groBe
Code-Vorlagen zum wiederkehrenden Gebrauch erstellen.
[Neues Makra ][Makrn:n lazchen ][ Liste aktualisieren] Auch kann ein in der Liste markiertes Makro wieder geldscht werden.
Wurde ein Makro in einem anderen Code-Editor erstellt, dann kann die Liste
der Makros per Button aktualisiert werden.

Wurde ein neues Makro erstellt, dndert sich die Farbe dieses Feldes in ein
helles rot zum Zeichen, daB ein erstelltes Makro noch nicht gespeichert

M akraname |Mako 1 wurde. Wenn ohne zu speichern erneut ein neues Makro ausgefiihrt wurde,
dann wird die zuletzt erstellte Information im Makro gespeichert. Die davor
erstellte geht verloren, obwohl sich der Makrozéahler nicht erhéht.

Der Makrozahler zeigt die Anzahl der bisher erzeugten Makros an. Und mit
dem Button "Makro ausflihren" fihrt man natdrlich ein in der Liste
ausgewadhltes Makro an der Cursorposition des Codebereiches aus. Gleiches
wir auch durch einen Doppelklick erreicht.

kd akro auzfiihren akrozghler 1

Code_Javazcnpt.mbr
Link_C55_Datei mkr

Irnlaut_a&,_grofd. mkr
rnlaut_a_klein.mikr
Irnlaut_0_grof. mkr
Idrnlaut_o_klein. mkr
[Irnlaut_ R rkr

Irnlaut_Id_grof. mkr
[ralaut_u_klein. ks
Yaorlage_Frameszet_esinfach. mkr Listet alle verfligbaren Makros auf.
Yorlage_Seitenlapaut. mkr

Code-Makros erstellen
Das ist ganz einfach!

1) auf den Button "Neues Makro" klicken
2) nachfolgender Dialog erscheint und der Mauscursor dndert sich in eine typische "Filmklappe"

Record Macro

3) jetzt kénnen die gewinschten Aktionen im Codebereich durchgeflihrt werden
4) es erscheint (proforma) nachfolgender Dialog flir die Zuordnung einer weiteren Tastenkombination



Save Macro

Presz new shortout key:

X
" |

Currently azzigned to: 'BookmarkMext!

Save b

|'I s <Uuhaszigheds V|

5) dort einfach nur ein Zeichen oder Zahl wie z.B. F2 eingeben
6) dem Makro einen Namen geben und auf den Button "Speichern" klicken
7) jetzt ist das erstellte Makro in der Liste aufgetaucht und kann beliebig genutzt werden

War das schwer? Nicht wirklich oder?



Verschiedene Modi

Das Register "Code" kennt verschiedene Modi bei der Bearbeitung und Verarbeitung von Programm- und Skriptcode. Diese
Modi dienen der Ubersicht und dem Ausfiihren sowie Checken der Syntax.

Vollbild-Modus
Run-Modus



Vollbild-Modus

Der Vollbildmodus ermdglicht die maximale Nutzung des Codierbereiches des Code-Editors. Es werden am linken Rand Icons
fur die wesentlichsten und (wie ich finde) nitzlichsten bereitgestellt. Dennoch sind alle anderen Funktionen weiterhin per
Tastenkombination erreichbar.

E Damit wird der Vollbildmodus verlassen und schaltet wieder in den normalen Modus. ALT+0O
Speichert die aktuelle im Code-Editor gedffnete Datei. Ist kein Name vorhanden, wird der Dialog "Datei

[~ i s ALT+S
speichern unter" eingeblendet.

@ Blendet die Fensterliste in der Auswahlbox zum Wechseln in andere geéffnete Code-Editoren und die ALT+1,
Wechselicons ein/aus. ALT+2

% Blendet den Code-Manager ein/aus. ALT+T

ﬂ Zeigt einen Suchen-Dialog an, tber den ein Begriff im Text gesucht werden kann. STRG+F
Blendet den Code-Browser ein/aus. Dieser ist ein wirksamens Mittel, um schnell und gezielt auf
verschiedene Codeteile zugreifen zu kdnnen. Im Register "Config" des Projektexplorers unter "Suchbegriffe
flr den Code-Browser" kdénnen individuelle Suchbegriffe definiert werden.

@ Wann sich der Code-Browser aktualisiert ALT+W

- sobald der Code-Browser angezeigt wird
- wenn der Code-Editor den Fokus erhalt
- wenn der Text gedndert wurde: bei Eingabetaste, bei Pfeiltasten oben/unten

Das kann daran erkannt werden, daB der Code-Browser kurz flackert.

Interpretiert, kompiliert oder fiihrt die Datei in der Vorschau aus ohne Ausgabekonsole. Ob die Vorschau
angezeigt wird oder nicht ist abhangig von der eingestellten Syntax im Code-Editor (Syntax-Manager).

Vorschau wird angezeigt bei folgenden Syntaxen
HTML, PHP. Wird im Register "Run" des Projektexplorers ein Hakchen bei "Run" gesetzt, dann werden PHP-
Dateien nur auf Syntax uberprift (sofern der PHP-Interpreter angebunden ist) und nicht in der Vorschau

ﬂ angezeigt. ALTEG

Vorschau wird nicht angezeigt bei folgenden Syntaxen

Purebasic (pb-Dateien), Rapid-Q (rg-Dateien), benutzerdefinierte Syntax. Ist die benutzerdefinierte Syntax
eine Websprache wie ASP oder JSP, dann muB fiir die Vorschau "Run fir benutzerdefinierte Syntax" genutzt
werden. Soll dagegen eine Java-Klasse fiir JSP-Seiten kompiliert werden, dann muB der Java-Compiler im
Register "Run" im Projektexplorer als benutzerdefinierter Compiler/Interpreter eingestellt sein. Gleiches gilt
auch fiur andere Compiler/Interpreter wie z.B. bei Tcl/Tk.

In diesem
Modus
keine.

ﬂ Blendet alle Zeichen (Whitespaces) wie Leerzeichen, Tabulatoren etc. ein/aus. Das ist besonders dann von
Vorteil, wenn auf richtige Codestruktur und korrekte KlammerschlieBung geachtet werden soll.



Run-Modus

AT HTML Editor 32 kennt 3 verschiedene Arten von Run-Modus plus HTML-Vorschau.

Run-Modus ohne Ausgabekonsole » ALT+R
Dieser Run-Modus interpretiert, kompiliert oder fihrt die Datei in der Vorschau aus. Ob die Vorschau angezeigt wird oder
nicht ist abhdngig von der eingestellten Syntax im Code-Editor (Syntax-Manager).

Vorschau wird angezeigt bei folgenden Syntaxen
HTML, PHP. Wird im Register "Run" des Projektexplorers ein Hakchen bei "Run" gesetzt, dann werden PHP-Dateien nur auf
Syntax Uberprift (sofern der PHP-Interpreter angebunden ist) und nicht in der Vorschau angezeigt.

Vorschau wird nicht angezeigt bei folgenden Syntaxen

Purebasic (pb-Dateien), Rapid-Q (rg-Dateien), benutzerdefinierte Syntax. Ist die benutzerdefinierte Syntax eine Websprache
wie ASP oder JSP, dann muB fir die Vorschau "Run fiir benutzerdefinierte Syntax" genutzt werden. Soll dagegen eine Java-
Klasse fur JSP-Seiten kompiliert werden, dann muf3 der Java-Compiler im Register "Run" im Projektexplorer als
benutzerdefinierter Compiler/Interpreter eingestellt sein. Gleiches gilt auch fiir andere Compiler/Interpreter wie z.B. bei
Tcl/Tk.

Wird z.B. ein PureBasic oder Rapid-Q-Programm kompiliert und ausgefihrt ist es sinnvoll, im Register "Run" des
Projektexplorers die Option "benutz. Compiler-Interpreterprozess abwarten" zu aktivieren. Damit wird AT HTML Editor 32
angwiesen, solange mit der weiteren Abarbeitung zu warten, bis der Compiler-/InterpreterprozeB beendet wurde.

Run-Modus mit Ausgabekonsole =% ALT+G
Gleiches gilt auch fir diesen Run-Modus, nur wird in diesem Falle zusétzlich die Ausgabekonsole im Codebereich angezeigt.
Darin finden sich dann (je nach Programmier-/Skriptsprache) zusatzliche Informationen z.B. zur Fehlerart oder Fehlerstelle.

RSP
Run-Modus mit benutzerdefiniertem Host 15 ALT+Y
Mit diesem Run-Modus kann eine Datei mit benutzerdefinierter Hostadresse, die im Projektexplorer im Register "Config"
eingestellt ist, in der Vorschau ausgeflihrt werden. Damit kédnnen z.B. Active-Server-Pages (ASP) oder Java-Server-Pages
(JSP) entwickelt und getestet werden.

HTML-Vorschau 29¢hall | ppry4y

In der Vorschau kdnnen alle Webseiten, die mit AT HTML Editor 32 entwickelt werden, schnell und unkompliziert zur Kontrolle
angezeigt werden. Insbesondere ist diese Vorschau fur die Entwicklung von HTML-Seiten gedacht. Aber auch von Tidy
kontrollierte HTML-Seiten, die in der Ausgabekonsole ausgegeben werden, kédnnen mittels des entsprechendem Icons in der
Ausgabekonsole in der Vorschau angezeigt werden.

Bei allen Run-Modi gilt: Ist im Register "Config" des Projektexplorers die Option "Speichern vor Run" aktiviert, wird die
Datei im Code-Editor vor dem Ausflihren gespeichert.

Ausgabekonsole

PN
PureB azic +3.62 - Windows =36
Cormpiling D:_archivtarbeitenhpurebasichat_copyhkopieren. ph
Loading external braries. .
Starting compilation. .
Al lines proceszed. K

Hier werden weitere Informationen zu z.B. Fehlerart oder Fehlerstelle ausgegeben. Mit dem oberen Icon wird die
Ausgabekonsole geschlossen und mit dem unteren wird der Inhalt der Ausgabekonsole in der Vorschau angezeigt.



Register "Vorschau"

In der Vorschau kdnnen schnell und unkompliziert HTML-Dateien aus dem Codebereich sowie aus der Ausgabkonsole
angezeigt werden. Sofern fiir PHP oder benutzerdefiniert eine Hostadresse eingetragen ist, dann wird nach dem Ausfihren
des jeweiligen Skriptes ebenfalls die Vorschau mit der fertig erzeugten Seite angezeigt.

HTML-Seiten kénnen auch angezeigt werden, ohne dafB diese zuvor gespeichert wurden. Das ermdglicht z.B., etwas mal eben
schnell auszuprobieren ohne gleich speichern zu mussen.

Wird in die Vorschau ein Rechtsklick mit der Maus gemacht, erscheint das Kontextmenu des Internet Explorers.

Bedienelemente



Bedienelemente

Die Bedienelemente dienen hier ausschlieBlich den Anforderungen einer einfachen Vorschau.

da Geht zur vorherigen Seite zurtick, sofern man zur ndchsten Seite ALT+<
gewechselt.

= Geht zur wieder ndchsten Seite, sofern eine Seite zurlickgegangen ist. ALT+SHIFT+>

Ladt die aktuell angezeigte Seite nochmal neu. ALT+N

Startet die im Register "Config" im Projektexplorer unter "HTML-Startdatei

= fir (Projekt-)Website" eingestellte Startseite. Dadurch kann die gesamte

Fe| Website, so wie der Nutzer sie beim erstmaligen Anzeigen sehen wiirde, ALT+R
geladen werden. Das ist besonders fiir eine schnelle Kontrolle der gesamten
Website nutzlich.

Zeigt die komplette Hostadresse samt der aktuellen Datei bei PHP- und

PHP-/BenutzerHostadresse: benutzerdefinierter Hostadresse an.



Register "Bildviewer"

Der Bildviewer eréffnet eine einfache Mdglichkeit, nicht nur Bilder und Grafiken anzuschauen, sondern auch mittels der
mitlaufenden Positionsangaben Imagemaps zu erstellen. Diese kénnen ganz einfach per Linksklick in den Codebereich
eingefligt werden.

Es werden die Windows-Standardformate angezeigt: BMP, GIF, JPG, WMF, ICO.

Bedienelemente



Bedienelemente

Die Bedienelemente von AT HTML Editor 32 sind auf einfache, schnelle und vor allem sinnvolle Nutzung ausgelegt, so daB
man schnell zu verwertbaren Ergebnissen kommt. Alle Bedienelemente sind auch per Tastenkombination zugdnglich, die
jeweils in der dritten Spalte angezeigt werden.

*It' Setzt wie im Projektexplorer im Register

& "Dateien" einen Verzeichnisroot. ALT+L

Blendet den Dialog "Farbe holen" ein/aus.

] Dieser Dialog erlaubt systemweites Holen von

El beliebigen Farben, die in HTML-Farben ALT+F
konvertiert werden und zum Einfligen in den
Codebereich zur Verfiigung stehen.

Ldadt einen neuen leeren Code-Editor.Wenn mit
der Maus Uber das Bild gefahren wird, dann

Fozition = /%' fur lmagemap ermitteln: erscheinen hier die Positionsangaben in Pixel.
Dabei bedeutet X von links nach rechts und Y
von oben nach unten.

Wird mit der linken oder rechten Maustaste in
das Bild geklickt, erscheint hier die

143, 233, mit Linksklick auf Bild in Code einfligen entsprechende Position. Gleichzeitig wird diese
Position in den Codebereich an der
Cursorposition eingefligt.

+-5) delphie -
=) arafik
=) athtrnled

M synkax_2000.gif Uber diesen praktischen Dateibaum erfolgt die
Auswahl der Bilder.

+-{ ) ivmnklasse
+-{ ) rusik_bilder W



Register "Internet"

Wer das Ergebnis seiner Arbeit auch Online schnell tGberprifen méchte, kann das mit diesem kleinen Webbrowser tun. Ohne
Schnickschnack ladt der sofort die gewtinschte Seite und berticksichtig dabei auch Javascript. Aber auch zum Browsen in
anderen Sites ist er geeignet.

Ist eine gilltige Internetadresse eingegeben, wird zu dieser gewechselt, wenn wieder auf dieses Register gewechselt wird.

Bedienelemente



Bedienelemente

Die Bedienelemente von AT HTML Editor 32 sind auf einfache, schnelle und vor allem sinnvolle Nutzung ausgelegt, so daB
man schnell zu verwertbaren Ergebnissen kommt. Alle Bedienelemente sind auch per Tastenkombination zugdnglich, die
jeweils in der dritten Spalte angezeigt werden.

Hier wird die gewlinschte Internetadresse eingegeben. Dabei muB nicht
immer "http://" zuerst eigegeben werden, um zu einer Adresse zu springen.
v, ahzatheus. de % | Per Eingabetaste oder nebenstehenden Icon wird die Seite geladen. ALT+A
Alle eingegebenen Adressen werden in der Liste nur des aktiven Code-Editors
gespeichert.

Sofern eine giiltige Internetadresse eingegeben wurde, wird per Klick auf
lf$ ; ; ALT+A
dieses Icon dahin gewechselt.
I@ Stopt das Laden einer Internetseite. ALT+S
= Geht zur vorherigen Seite zurilick, sofern man zur ndchsten Seite gewechselt. ALT+<
= Geht zur wieder ndchsten Seite, sofern eine Seite zurlickgegangen ist. ALT+SHIFT+>
Ladt die aktuell angezeigte Seite nochmal neu. ALT+N



Register "Diverses"
Hier finden sich verschiedene Funktionen und Optionen, die alle Register bestreffen bzw. zusatzlich zur Verfiigung stehen.

Bereitgestelite Funktionen



Bereitgestellte Funktionen

@ Ladt den Sitzungs-Manager.

=1 Legt die aktuelle Datei in den "Dateispeicher" des Sitzung-Managers.

Blendet alle Zeichen wie Leerzeichen, Tabulatoren etc. (Whitspaces) ein/aus. Das ist besonders dann
4 natzlich, wenn man den Code auf korrekte Klammersetzung oder Tabulatorstruktur tiberpriifen méchte.
Erreichbar ist diese Funktion auch lUber das Kontextment des Codebereiches.

:— Ladt den Eigenschaften-Dialog des Codebereiches, auch erreichbar liber das Kontextmenu desselbigen.

- Blendet die Zeilennummerierung ein/aus. Dadurch kann der Codierbereich nochmals vergréoBert werden.

ALT+T
ALT+E

ALT+Z

ALT+W

ALT+O



Editor-Programme

Ab dieser Version von AH HTML Editor 32 sind alle bisherigen integrierten Editoren in externe Editor-Programme ausgelagert.

Diese sind eigenstdndig als ausfiihrbares Programm lauffahig. Auch besteht so die Mdéglichkeit, Editor-Programme unabhdngig
von AT HTML Editor 32 weiterzuentwickeln oder diese komplett durch neue zu ersetzen. Alle Editorprogramme sind zugdanglich
Uber das Register "Plugins" des Projektexplorers und dort im Register "Programme" unter "Editor-Programme".

Zusatzlich zu diesen Editor-Programmen kénnen dort noch weitere Editor-Programme erscheinen. Wenn ein Programm in das
Unterverzeichnis "plugins" kopiert wird, dann wird es dort automatisch aufgelistet. Dabei ist zu beachten, daB es nicht
zusatzliche Komponenten bendtigt, sondern als eine EXE-Datei vorliegt.

WYSIWYG-Editor
Struktur-Editor
Syntax-Editor



WYSIWYG-Editor

Der WYSIWYG-Editor ist eine ganz nette Einrichtung. Er ist gedacht zum visuellen nachbearbeiten von HTML-Dokumenten.
Aber es kdnnen damit auch ganz schnell neue Dokumente erstellt werden.

Der WYSIWYG - Editor arbeitet in Echtzeit. Sobald eine Anderung im oberen WYSIWYG-Bereich oder im unteren Code-Bereich
gemacht wurde, wird diese in beiden Bereichen sofort sichtbar.

Funktionen der Buttons
SchlieBen SchlieBt den WYSIWYG - Editor.

Neu Legt ein neues Dokument an.
Offnen ... Offnet ein vorhandenes Dokument.
Speichern

als Speichert das Dokument unter einem Namen.

Speichern Speichert Anderungen am aktuellen Dokument.

Browsen Schaltet flir den oberen WYSIWYG-Bereich den Browsemode ein und aus. Im Browsemode kann sich wie im
einfaus  Browser durch die Links geklickt werden - Bearbeitung ist dann nicht mdglich.

Bild ... Ladt einen Dialog, tber den Bilder in den WYSIWYG-Bereich eingefligt werden kdénnen.

Ladt einen Dialog, tiber den mal schnell eine Tabelle in den WYSIWYG-Bereich eingefiigt werden kann.
Zusatzlich erlaubt dieser Dialog, in den Code-Bereich Tabellen- und Zellenattribute einzufligen.

Listpunkt Figt einen Listpunkt in den WYSIWYG-Bereich ein.

Listpunkt -
Zahl

Einrticken Rickt einen Absatz im WYSIWYG-Bereich ein.
Ausrlicken Riickt einen Absatz im WYSIWYG-Bereich aus.

Tabelle ...

Flgt einen Listpunkt mit Zahl (Nummerierung) in den WYSIWYG-Bereich ein.

ani(;?geen Psychoknopf 1: Refresht den Code aus den WYSIWYG-Bereich in den Code-Bereich - geht automatisch.
sp(e:i(::crj;rn Psychoknopf 2: Speichert den Code des aktuellen Dokumentes - geht automatisch.

HTML -  Blendet exakt den gleichen Dialog ein, der in Code - Editor auch zur Verfligung steht. Wird ein Tag hier
Tags ... zugefligt, ist er woanders auch sichtbar und umgekehrt.



Struktur-Editor

Wie schon im AT HTML Editor 16 gibt es hier auch den Struktur-Editor. Damit kann man ganz einfach und schnell eine
Struktur der zu erstellenden Website entwerfen. Der Struktur-Editor hat sich als ganz hilfreich erwiesen. Ab der Version von
AT HTML Editor 32.3 kénnen Strukturdateien in ein Projekt aufgenommen werden. Der Struktur-Editor wird jeweils
automatisch gestartet. Die Strukturdatei wird automatisch im Projektverzeichnis angelegt und heiBt wie das Projekt, jedoch
mit der Endung *.str.

Damit das Ganze Uberschaubarer ist, stellt er alle Zeichen farbig dar.

Eine Struktur kann z.B. so aufgebaut werden:

index.htm
I
|- welcome.htm
|- produkt.htm
I I
|- hardware.htm
I I
|- monitor.htm
|- drucker.htm

- software.htm
|

|
|
|
|
|
| |- betriebssystem.htm
|
I
n

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
u

|- office.htm
- kontakt.htm
SW.
Menii "Datei"
Neu Legt eine neues Struktur-Dokument an.
Offnen ... Offnet ein vorhandenes Struktur-Dokument.
Speichern

als Speichert das Dokument unter einem Namen.

Speichern Speichert Anderungen am aktuellen Dokument.
Drucken ... Druckt das Struktur-Dokument per Dialog aus.
SchlieBen SchlieBt den Struktur - Editor.



Syntax-Editor

Der Syntax-Editor dient zur Bearbeitung vorhandener und Erstellung neuer Syntaxdateien fiir das Syntaxhighlighting von AT
HTML Editor 32. Jeder Abschnitt der Syntaxdatei ist mit genauen Erkldrungen und Anweisungen versehen.

Funktionen der Buttons
SchlieBen SchlieBt den Syntax - Editor.
Neu Legt eine neue Syntaxdatei an.

Speichert eine bearbeitete Syntaxdatei. Wurde eine neue Syntaxdatei angelegt, erscheint ein Dialog mit der
Speichern Aufforderung, der Datei einen Namen zu geben. Dabei sollte darauf geachtet werden, einen Namen ohne
Leerzeichen, Umlaute oder Sonderzeichen zu wahlen.

I_Slstnetadxe_r Zeigt alle verfligbaren benutzerdefinierten Syntaxdateien an, aber keine Standardsyntaxmodi. Wird eine
Déteien Syntaxdatei ausgewadhlt, wird diese in den Editor geladen.

Datei laden Ldadt die ausgewadhlte Syntaxdatei in den Editor.
Font +  VergréBert die Schrift im Editor.
Font - Verkleinert die Schrift im Editor.
fett Formatiert die Schrift im Editor fett.
Statuszeile Enthdlt verschiedene nitzliche und unnitzliche Informationenm bereit :-).



Tastenkombinationen und Kontextmenius

Die Tastenkombinationen sind immer nur im sichtbaren Register sowie den angezeigten Dialogen gliltig. Zu den einzelnen
Controls kann auch mit der TAB-Taste gewechselt werden. Das Ausldsen der Aktion erfolgt dann mit der Eingabetaste oder
den Pfeiltasten.

Projektexplorer
Code-Editor
WYSIWYG-Editor
Struktur-Editor
Syntax-Editor



Tastenkombinationen und Kontextmeniis des Projektexplorers

Die Tastenkombinationen sind immer nur im sichtbaren Ment, Register sowie den angezeigten Dialogen giiltig. Zu den
einzelnen Controls kann auch mit der TAB-Taste gewechselt werden. Das Ausldsen der Aktion erfolgt dann mit der
Eingabetaste oder den Pfeiltasten.

Menii "Datei"

Sitzungs-Manager - Zuletzt gedffnete Dateien und Projekte ... ALT + Z
Neues Code-Editorfenster ... ALT + N

Alle Code-Editorfenster speichern ALT + A

Alle Code-Editorfenster schlieBen ALT + C
Verzeichniswurzel setzen ... ALT + V
Verzeichnisbaum aktualisieren ALT + E

Beenden ALT + B

Menii "Projekte"

Menl 6ffnen ALT + P
Neu ALT + N
Offnen ... ALT + O
Speichern ALT + S
Speichern als ... ALT + A
Gruppen hinzuftigen ... ALT + G
In der Liste markierte Datei hinzufligen ALT + L
Dateien hinzufigen ... ALT + D
Laufwerk/Verzeichnis/Netzwerkpfad hinzuftigen ... ALT + V
Strukturdatei hinzufligen ALT + R
Markierten Eintrag aus dem Projekt entfernen ALT + E
Projektnotizen anzeigen ALT + P

Menii "Hilfe"
Men 6ffnen ALT + H
Hilfe ... ALT + H
HTML - Referenz ... ALT + R
Homepage AT HTML Editor 32 .: Forum :. ALT + A
Supportseite von AT HTML Editor 32 ALT + V
Direkt zum Forum ALT + F
Homepage Autor ALT + U
Homepage AT Contenator ALT + C
Homepage Projekt Proxis ALT + P
Homepage SELFHTML ALT + S
Homepage SELFPHP ALT + H
Homepage JSP-DEVELOP ALT + ]
Info ... ALT + 1

Register "Dateien"
In das Register wechseln ALT + N
Kontextmend Rechtsklick mit der Maus auf Eintrag

Register "Projekte"

In das Register wechseln ALT + P
Kontextmenu Projektdateien Rechtsklick mit der Maus in die Liste oder auf Eintrag
Kontextmenu Projektnotizen Rechtsklick mit der Maus in das Editierfeld

Register "Config"

In das Register wechseln ALT + C
Einstellungen speichern ALT + E



Register "Run"

In das Register wechseln
Einstellungen speichern

Register "Plugins”
In das Register wechseln
In das Register "Programme" wechseln
In das Register "Plugins" wechseln

In allen Listen funktionieren die Pfeiltasten analog den Windows-Konventionen.

ALT + R
ALT + E

ALT + L
ALT + M
ALT + S



Tastenkombinationen und Kontextmeniis des Code-Editors

Die Tastenkombinationen sind immer nur im sichtbaren Register sowie den angezeigten Dialogen gliltig. Zu den einzelnen
Controls kann auch mit der TAB-Taste gewechselt werden. Das Ausldsen der Aktion erfolgt dann mit der Eingabetaste oder
den Pfeiltasten.

Navigationspfeile neben dem Register

Linkspfeil ALT + 1
Rechtspfeil ALT + 2

Register "Code"

In das Register wechseln ALT + C
SchlieBen ALT + F4
Vollbild/Normalbild ALT + O
Neues Code-Editorfenster ALT + N
Datei speichern ALT + S
Datei speichern als ALT + L
Drucken ALT + K
gesamten Text markieren ALT + A
markierten Text ausschneiden STRG + X
markierten Text kopieren STRG + C
Text am Cursor einfligen STRG + V
Rlckgdngig STRG + Z
Wiederherstellen STRG + A
Farben-Manager ein/aus ALT + F
Syntax-Manager ein/aus ALT + E
Code-Manager ein/aus ALT+ T
Projektexplorer ALT + X
Dialog "Text suchen" STRG + F
Weitersuchen F3
Dialog "Text suchen und erstezen" STRG + ALT + F3
Fenster oben anordnen ALT + 3
Fenster unten anordnen ALT + 4
Fenster links anordnen ALT + 5
Fenster rechts anordnen ALT + 6
Run-Modus mit benutzerdefiniertem Host ALT +Y
Run-Modus mit Ausgabekonsole ALT + G
Run-Modus ohne Ausgabekonsole ALT + R
Code-Manager In entsprechenden Feldern (Hinzufligen) Eingabetaste
Markierten Text per Drag&Drop kopieren STRG + gedrickte linke Maustaste
Markierten Text per Drag&Drop verschieben gedrickte linke Maustaste
Fensterteiler jeweils Doppelklick
Kontextmen Rechtsklick mit der Maus in den Codebereich

Register "Vorschau"

In das Register wechseln ALT + V
Seite zurilick blattern ALT + Pfeiltaste links oder ALT + <
Seite vorwarts blattern ALT + Pfeiltaste rechts oder ALT + SHIFT + >
Seite neu laden ALT + N
Website starten ALT + R
Kontextmen Rechtsklick mit der Maus in die Vorschau

Register "Bildviewer"

In das Register wechseln ALT + B
Neue Verzeichniswurzel setzen ALT + L
Farbe holen ... ALT + F

Dialog Farbe holen / Farbe holen Eingabetaste



Dialog Farbe holen / Farbe einfligen ALT + U
Kontextmen Dateisystem Rechtsklick mit der Maus auf Eintrag

Register "Internet"

In das Register wechseln ALT + 1
Webseite anzeigen ALT + A / Eingabetaste in Adressfeld
Anzeige stoppen ALT + S
Seite zurilick blattern ALT + Pfeiltaste links oder ALT + <
Seite vorwarts blattern ALT + Pfeiltaste rechts oder ALT + SHIFT + >
Seite neu laden ALT + N

Register "Diverses"

In das Register wechseln ALT + D
Sitzungs-Manager laden ALT + T
Datei in den Dateispeicher legen ALT + E
Zeilennummern ein/aus ALT + Z

Alle Zeichen (Whitespaces) ein/aus ALT + W

Optionen fiir Codebereich ALT + O



Tastenkombinationen und Kontextmenis des WYSIWYG-Editors

SchlieBen
Neu
Offnen
Speichern als ...
Speichern
Browsen ein/aus
Bild ...
Tabelle ...
Listpunkt
Listpunkt - Zahl
Einrlicken
Ausricken
Code anzeigen
Code speichern
HTML - Tags ...

WYSIWYG - Bereich: Alles markieren
WYSIWYG - Bereich: Text fett ein/aus
WYSIWYG - Bereich: markierten Text kopieren
WYSIWYG - Bereich: Suchen-Dialog
WYSIWYG - Bereich: Text kursiv ein/aus

WYSIWYG - Bereich: setzt Giber den markierten Text einen
Hyperlink

WYSIWYG - Bereich: Absatz einfligen
WYSIWYG - Bereich: Dokument per Dialog ausdrucken
WYSIWYG - Bereich: Blockqote setzen (Absatz einrtlicken)
WYSIWYG - Bereich: Text unterstreichen ein/aus
WYSIWYG - Bereich: Text an Cursorposition einfligen
WYSIWYG - Bereich: markierten Text ausschneiden
WYSIWYG - Bereich: Riickgdngig
WYSIWYG - Bereich: Wiederherstellen

Vertikale GréBendnderung der Bereiche

Dialog HTML - Tags / Tag hinzufligen
Markierten Text per Drag&Drop kopieren
Markierten Text per Drag&Drop verschieben
Kontextment im Code - Bereich

ALT + H
ALT + N
ALT + O
ALT + A
ALT + S
ALT + W
ALT + B
ALT + E
ALT + L
ALT + Z
ALT + R
ALT + U
ALT + C
ALT + O
ALT + T
STRG + A
STRG + B
STRG + C
STRG + F
STRG + 1

STRG + L

STRG + M
STRG + P
STRG+ T
STRG+ T
STRG + V
STRG + X
STRG +Y
STRG + Z

Mit gedruckter linker Maustaste Trennbalken zwischen den
Bereichen ziehen

Eingabetaste im Hinzufligefeld
STRG + gedrlckte linke Maustaste
gedrickte linke Maustaste
Rechtsklick mit der Maus in diesen Bereich

Alle Tastenkombinationen im WYSIWYG - Bereich stehen nur dann zur Verfiigung, wenn der Browsemode aus ist.

Weitere undokumentierte Tastenkombinationen kénnen vorhanden sein.



Tastenkombinationen und Kontextmeniis des Struktur-Editors

Menl Datei 6ffnen
Mend Datei: Neu
Meni Datei: Offnen
Meni Datei: Speichern als ...
Menu Datei: Speichern
Menu Datei: Drucken ...

MenU Datei: SchlieBen
Markierten Text ausschneiden
Markierten Text kopieren
Text an Cursorposition einfligen
Markierten Text per Drag&Drop kopieren
Markierten Text per Drag&Drop verschieben
Kontextmend

ALT + D
ALT + N
ALT + O
ALT + A
ALT + S
ALT + D
ALT + C
STRG + X
STRG + C
STRG + V
STRG + gedrlckte linke Maustaste
gedrickte linke Maustaste
Rechtsklick mit der Maus in den Editorbereich



Tastenkombinationen und Kontextmeniis des Syntax-Editors

SchlieBen ALT + S
Neu ALT + N
Speichern ALT + E

Datei laden ALT + D



Beschreibung der Plugin-Schnittstelle

Einleitung

Mit dieser Plugin-Schnittstelle habe ich etwas fabriziert, was eigentlich so gar nicht geht (wenn man den vielen Newsgroups
und "Experten" glauben schenken will). AT HTML Editor 32 ist ein reines in Visual Basic programmiertes Programm. Dennoch
dachte ich mir, daB eine Erweiterung mit selbstprogrammierten Komponenten durch den Benutzer sinnvoll ware, so, wie es
auch andere Programme ermdglichen. Ich hatte verschiedene Konzepte entwickelt, so u.a. auch eine Variante reiner
textbasierender Plugins, die auch der erstellen kann, der nicht der DLL-Programmierung madchtig ware. Dennoch habe ich
mich fir ein DLL-basierendes Interface entschieden, weil zum einen u.a. auch ein textbasierendes Plugin aufgesetzt werden
kann und zum anderen die Implementierbarkeit von weiterer (beliebiger) Funktionalitat DLL-basierend wesentlich besser
madglich und flexibler ist. Also habe ich meinem VB-Programm ein flexibles Plug-Interface spendiert, daB ganz "normale" DLLs
dynamisch (!) zur Laufzeit ladt und entlddt. Und somit habe ich Visual Basic mit Delphi- und/oder C++-DLLs verheiratet.
Dagegen funktionieren ActiveX-DLLs mit diesem Interface nicht. PureBasic-DLLs funktionieren nur eingeschrankt bzw.
erlauben nur den Aufruf ohne Datenubergabe.

Moégliche Probleme

Die Tatsache, daB ich hier ein Visual-Basic-Programm mit einer Plugin-Schnittstelle zum dynamischen Anbinden von DLLs
versehen habe, birgt einige Probleme in sich. Insbesondere, was die Ubergabe von Text aus einem Plugin heraus in einen
Code-Editor betrifft. VB hat nicht ein so ausgefeiltes Speicher-Management wie z.B. Delphi oder C++. Werden
Zeichenmengen von mehr als 1200 Zeichen (1200 Byte) vom Plugin zurlickgegeben, kann das zum Absturz flihren. Aber es
ist auch maéglich, daB das erst bei Mengen von mehr als 10000 Zeichen (10000 Byte) passiert. Das scheint von System zu
System unterschiedlich zu sein, deshalb habe ich mich entschlossen, die Zeichenmenge nicht zu begrenzen.

Desweiteren kann es zu Schwierigkeiten bei der Ubergabe von Dateinamen aus einem Plugin kommen, die dann von AT HTML
Editor 32 gedéffnet werden soll. Kurze Dateinamen fiihren 6fter zu diesen Schwierigkeiten als lange Dateinamen. Aber auch
hier war das von System zu System unterschiedlich.

Wohlgemerkt, diese Probleme sind nicht in erster Linie fehlerhafte Programmierung, sondern auf das Verhalten
von VB-Programmen zu Delphi- oder anderen Programmen zuriickzufiihren, weil ich hier ein VB-Programm mit
Delphi- und anderen Programmen quasi "verheiratet"” habe.

Architektur

Jeder wird dafir Verstandnis haben, daB ich hier nicht alle technische Einzelheiten darlegen werde. Das wirde auch den
Rahmen sprengen, zumal diese Informationen auch gar nicht notwendig waren zum Schreiben eigener Plugins. Dennoch soll
hier kurz das Konzept der Architektur angesprochen werden, um Entwicklern das Versténdnis zu erleichtern.

Zwei Dinge sind wichtig fiir das Funktionieren:
1. AT HTML Editor sucht alle Plugins (ob EXE oder DLL) im Unterverzeichnis "plugins".
2. Das Geheimnis der dynamischen DLL-Anbindung steckt zum Teil in der pluginwrapper.dll im Programmverzeichnis.

Dadurch, daB die Plugin-Schnittstelle teilweise selbst ein Plugin ist, kann sie jederzeit geupdatet werden, ohne AT HTML Editor
32 erneut anpassen zu mussen. Wenn man so will, ist auch hier das seit AT HTML Editor 32.3 umgesetzte modulare Konzept
der Komponenten konsequent angewandt.

Riickgabetypen
Die Plugin-Schnittstelle kennt 4 Riickgabetypen.

1. Markierter Text zum Plugin
Hiermit wird der im Code-Editor markierte Text an das Plugin zur weiteren Bearbeitung tbergeben ohne daB das Plugin diesen
Text wieder zurtick gibt. Das ist z.B. dann sinnvoll, wenn der Text anderweitig weiterverarbeitet werden soll.

2. Markierter Text zum/vom Plugin

Hiermit wird der im Code-Editor markierte Text an das Plugin zur weiteren Bearbeitung tbergeben. Nach Bearbeitung durch
das Plugin erfolgt eine Riickgabe des bearbeiteten Textes. Dieser ersetzt dann den im Code-Editor markierten Text. Ist kein
Text markiert, wird der Text aus dem Plugin an der Cursorposition zusatzlich im Code-Editor eingefligt. Das ist dann nutzlich,
wenn z.B. per Plugin eine Tabelle oder Frameset generiert werden soll.

3. Dateiname zum Plugin

Hier wird lediglich der Dateiname des aktuellen Code-Editors an das Plugin lbergeben. Das ist z.B. dann nttzlich, wenn man
eine bearbeitete Datei mit einem kleinen FTP-Uploader automatisch schnell mal in das FTP-Verzeichnis "schieben" mdchte.
Auch wdre denkbar, hiermit einen kleinen externen Debugger oder Syntaxchecker zu realisieren.

4. Dateiname vom Plugin
Hiermit ergibt sich die Mdglichkeit, z.B. aus einem externen Dateimanager oder FTP-Downloader schnell die libergebene Datei
in AT HTML Editor 32 zur Bearbeitung zu 6ffnen.



Ein Plugin fir AT HTML Editor 32.3 schreiben

Am besten |aBt sich das anhand von praktischen Beispielen erkldren. Im nachfolgenden wird jeder Rlickgabtyp als Delphi-
Code gezeigt. Im Code selber sind gentigend ausreichend Erkldrungen, die jedem versierten Programmierer gentigen sollten.
Besteht trotzdem noch weiterer Erkldrungsbedarf, dann entweder auf die Homepage von AT HTML Editor 32 schauen oder
mich einfach per E-Mail kontaktieren.

1. Markierter Text zum Plugin

2. Markierter Text zum/vom Plugin
3. Dateiname zum Plugin

4. Dateiname vom Plugin

Damit Plugins auch ganz gefahrlos auBerhalb von AT HTML Editor 32.3 getestet werden kdnnen, gibt es auf der Homepage
von AT HTML Editor 32 einen Plugin-Tester, mit dem das selbstentwickelte Plugin eben getestet werden kann. Der Plugin-
Tester ist ebenfalls ein VB-Programm mit zum AT HTML Editor 32.3 identischer Plugin-Schnittstelle.



Plugin -Funktionen

I'i brary formdll;
uses
SysUtils,

Classes,

Forms,

Windows,

Dialogs,

DLLForm in 'DLLForm.pas’ {frmMain} ;
{$R *.res}

e s B B T R T R R T T T R
e s B B T R T R R T T T R

{ GU LTIG AB AT HTML EDITOR 32.3 }

e s B B T R T R R T T T T
e s B B T R T R R T T T

/I DIE MAX. GRORE EINES STRINGS, DER ZU VB OHNE FE HLER ZURUCKGEGEBEN
/I WERDEN KANN, IST 1200 ZEICHEN (1200 BYTE - SCHO N MAL 10000 BYTE) -

/I SPEICHERHANDLING VON VB

/I DAGEGEN KANN EIN STRING VON MAX. 64000 ZEICHEN PROBLEMLOS

/I UBERNOMMEN WERDEN

Jlommm e e

function pluginrun(text: PChar) : PChar; stdcal | ;
var
Form : TfrmMain; /IFORM
runresult : Integer; //IDUMMYRESULT
begin
Form := TfrmMain.Create(Application); //[FORM AUFBAUEN
Form.Memo.Text := text; /IAUS HAUPTANWENDUNG UBER DEN WRAPPERBERGEBENEN STF
runresult := Form.ShowModal; /IFORM MODAL! ANZEIGEN

/1
/I RUCKGABE-TYPEN -> UNBEDINGT BEACHTEN -> MUR MIT RUCKGABETYPEN IN DER FUNKTION pluginbackvalue
/I UBEREINSTIMMEN !l!

/1
Il
//IWENN EINE WERTERUCKGABE AN AT HTML EDITOR ERFOLGH SOLL, MUR DIESE result-ZEILE AKTIVIERT
//IWERDEN UND DIE NACHFOLGENDE AUSKOMENTIERT

/IBETRIFFT result := 1; UND result := 2; IN DER FUN KTION pluginbackvalue
Il
/lresult := Pchar(backstring); /IINHALT DER GLOBALEN VARIABLE ZURUCKGEBEN
/Ibackst ring SOLLTE IMMER EINE VARIABLE VOM TYP string SE

1l
/IWENN KEINE RUCKGABE ERFOLGEN SOLL, MUR DIESE resu It-ZEILE AKTIVIERT WERDEN UND DIE OBER
/IAUSKOMMENTIERT

/IBETRIFFT result := 0; UND result := 3; IN DER FUN KTION pluginbackvalue
Il

result := nil; /INICHTS ZURUCKGEBEN
/1

Form.Free; /IFORM FREI GEBEN - ENTLADEN
end;

e s B B T R T R R T T T R
e s B B T R T R R T T T R

Jommm . e

/I VARIABLE, DIE FESTLEGT, OB EINE WERTERUCKGABE E RFOLGEN SOLL ODER
/I NICHT - ALSO NUR TEXT WIRD ZUR WEITERVEARBEITUN G UBERNOMMEN

Jmmm . e

functi on pluginbackvalue : Integer; stdcal | ;

begin

/1
/IMITTELS DER RUCKGABETYPEN KANN DAS VERHALTEN VONAT HTML EDITOR BEEINFLURT WERDEN
/1




/I RUCKGABETYP | ERKLARUNG

/I result := 0; | ES WIRD KEIN WERT ZURUCKGEGEBEN
/I result := 1; | TEXT WIRD ZURUCKGEGEBEN

/I result := 2; | DATEINAME WIRD ZURUCKGEGEBEN

/I result := 3; | DATEINAME WIRD AN PLUGIN UBERGEB

/I ZU BEACHTEN IST, DAR BEI result := 2; DIE DATEI
/I WENN TEXT AN DAS PLUGIN UBERGEBEN WERDEN SOLL,
/I MARKIERT, WIRD AUCH KEIN TEXT AN DAS PLUGIN UBE

result ;= 0;
/lresult := 1;
/lresult ;= 2;
/lresult := 3;
end;

e s B
e s B
1l
/I NAME DES PLUGINS
1l

functi on pluginname:PChar; stdcal | ;
begin

result := PChar( ‘Text-Editor!" );
end;

I

| EINSTELLUNG IN ANDERER FUNKTION

| FUNKTION: pluginrun, RU

| FUNKTION: pluginrun, RU

| FUNKTION: pluginrun, RU
EN| FUNKTION: pluginrun, RU

CKGABE: result := nil;
CKGABE: result := PC
CKGABE: result := PC
CKGABE: result := nil;

MIT DEM KOMPLETTEN PFAD ZURUCKGEGEBEN WER
MUR DIESER ZUVOR MARKIERT WERDEN. WIRD KEIN
RGEBEN !

B T R T R R T T T R T
B T R T R R T T T R

/I KURZE BESCHREIBUNG DER FUNKTIONALITAT DES PLUGI NS
I
functi on plugindescription : PChar; stdcal | ;
begin
result := PChar( '‘Ubernimmt den selektierten Text in einen kleinen E
end;

e s B
e s B

I

/I EXPORTIERT DIE FUNKTION, DIE DURCH DAS EXTERNE

/I ANGESPROCHEN WERDEN SOLLEN

I

exports

pluginrun,

pluginname,
plugindescription,
pluginbackvalue;

e s B
e s B

begin

end.

Dazugeh 6rige Form

unit DLLForm;
interface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Gra
Dialogs, StdCtrls;
type
TfrmMain =  cl ass(TForm)
Memo: TMemo;
btnOk: TButton;
procedur e btnOKClick(Sender: TObject);
private
{ Private-Deklarationen }
public
{ Public-Deklarationen }
end;
var

B T R T R R T T T R
B T R T R R T T T

B T R T R R T T T T
B T R T R R T T T R

phics, Controls, Forms,



frmMain: TfrmMain; /IFORM DEKLARIEREN

backstring : string; //IGLOBALEN RUCKGABESTRING DEKLARIEREN, FALLS ER AUAS VERSCHIEDENEN
/ITEXTFELDERN ZUSAMMENGESETZ T WERDEN SOLL
i mpl enent ati on
{$R *.dfm}
pr ocedur e TfrmMain.btnOKkClick(Sender: TObject);
begi n
backstring := Memo.Text; /IIN GLOABLE VARIABLE SETZEN
//ISO KONNEN DER GLOBALEN VARIABLE WEITERE WERT HINZUGEFGT WI
Close; /IFORMULAR SCHLIESSEN
end;

end.



Plugin -Funktionen

I'i brary textdll;
uses

SysUtils,

Classes,

Types,

Dialogs;
{$R *.res}
var

strPuffer : string  ;
(BT T T R T
(BT T T R T
{ GU
(BT T T R T
(BT T R T
Il
/I BEARBEITET DEN STRING OHNE FORMULAR UND GIBT IH
/I DIE MAX. GRORE EINES STRINGS, DER ZU VB OHNE FE
/I WERDEN KANN, IST 1200 ZEICHEN (1200 BYTE - SCHO
/I SPEICHERHANDLING VON VB
/I DAGEGEN KANN EIN STRING VON MAX. 64000 ZEICHEN
// UBERNOMMEN WERDEN

functi on pluginrun(text:PChar):PChar;
begin

1
/I RUCKGABE-TYPEN -> UNBEDINGT BEACHTEN -> MUR MIT
/I UBEREINSTIMMEN !

1
I

stdcal | ;

/IDIE STRINGVARIABLE MUR GLOBAL SEIN, UM EINE GRORE

LTIG AB AT HTML EDITOR 32.3

RE TEXTMENGE ZUROKG
B T R T R R T T T R
B T R T R R T T T

}
B T R T R R T T T R
B T R T R R T T T R T

N ZURUCK
HLER ZURUCKGEGEBEN
N MAL 10000 BYTE) -

PROBLEMLOS

RUCKGABETYPEN IN DER FUNKTION pluginbackvalue

/IWENN EINE WERTERUCKGABE AN AT HTML EDITOR ERFOLGHE SOLL, MUR DIESE result-ZEILE AKTIVIERT

//IWERDEN UND DIE NACHFOLGENDE AUSKOMENTIERT
/IBETRIFFT result := 1; UND result := 2; IN DER FUN
Il

strPuffer := '<html><body>' + #13#10 +text+
result := PChar(strPuffer);

I

/IWENN KEINE RUCKGABE ERFOLGEN SOLL, MUR DIESE resu

/IAUSKOMMENTIERT
/IBETRIFFT result := 0; UND result := 3; IN DER FUN
Il

/lresult := nil; /INICHTS Z

1
end;

{titfHt T T T R Y
{etitfHt T T T R R R Y
I
/I VARIABLE, DIE FESTLEGT, OB EINE WERTERUCKGABE E
/I NICHT - ALSO NUR TEXT WIRD ZUR WEITERVEARBEITUN
I
functi on pluginbackvalue : Integer;
begin

1

stdcal | ;

#13#10 + ‘'</body></html>' :

KTION pluginbackvalue

/IVORHER IN EINE GLOB
/ISONST ABSTURZ BEI GR

/IWERT ZURUCKGEBEN

[t-ZEILE AKTIVIERT WERDEN UND DIE OBER

KTION pluginbackvalue

URUCKGEBEN

B T R T R R T T T
B T R T R R T T T T
RFOLGEN SOLL ODER

G UBERNOMMEN

/IMITTELS DER RUCKGABETYPEN KANN DAS VERHALTEN VONAT HTML EDITOR BEEINFLURT WERDEN

/1
/I RUCKGABETYP |
Il
/I result := 0; | ES WIRD KEIN WERT ZURUCKGEGEBEN
/I result := 1; | TEXT WIRD ZURUCKGEGEBEN
/I result := 2; | DATEINAME WIRD ZURUCKGEGEBEN
/I result := 3; | DATEINAME WIRD AN PLUGIN UBERGEB
/I ZU BEACHTEN IST, DAR BEI result := 2; DIE DATEI
/I WENN TEXT AN DAS PLUGIN UBERGEBEN WERDEN SOLL,
/I MARKIERT, WIRD AUCH KEIN TEXT AN DAS PLUGIN UBE
/Iresult := 0;
result :=1;
/lresult := 2;
/lresult := 3;
end;
(BT T T R T
(BT T T R T
Il
/I NAME DES PLUGINS

ERKLARUNG

| EINSTELLUNG IN ANDERER FUNKTION

| FUNKTION: pluginrun, RU
| FUNKTION: pluginrun, RU
| FUNKTION: pluginrun, RU CKGABE: result := PC
EN| FUNKTION: pluginrun, RU CKGABE: result := nil;
MIT DEM KOMPLETTEN PFAD ZURUCKGEGEBEN WER
MUR DIESER ZUVOR MARKIERT WERDEN. WIRD KEIN
RGEBEN !

CKGABE: result := nil;
CKGABE: result := PC

B T R T R R T T T R
B T R T R R T T T



I
functi on pluginname : PChar; stdcal | ;

begin
result := PChar( 'HTML-Body' );
end;
Jommm . e
/I KURZE BESCHREIBUNG DER FUNKTIONALITAT DES PLUGI NS
e R
functi on plugindescription : PChar; stdcal | ;
begin
result := PChar( '‘Bettet den selektierten Text in einen HTML-Body ei n, so daB sie als HTML- Seit
end;

{etitfHt T T T R R R Y
{etitfHt T T T R R R Y
I
/I EXPORTIERT DIE FUNKTION, DIE DURCH DAS EXTERNE
/I ANGESPROCHEN WERDEN SOLLEN
I
exports

pluginrun,

pluginname,

plugindescription,

pluginbackvalue;
{etitfHt T T T R R R Y
{etitfHt T T T R Y
begin
end.

B T R T R R T T T R
B T R T R R T T T

B T R T R R T T T T
B T R T R R T T R



Plugin -Funktionen

l'i brary filefromeditor;
uses

SysUtils,

Classes,

Types,

Dialogs;
{$R *.res}
(BT T T R T BB
(BT T R T BRI
{ GU LTIG AB AT HTML EDITOR 32.3 }
(BT T T R T BHR R
(BT T T R T BRI
Jlrmmmmm e s s
/| BEARBEITET DEN STRING OHNE FORMULAR UND GIBTIH N ZURUCK
/I DIE MAX. GRORE EINES STRINGS, DER ZU VB OHNE FE HLER ZURUCKGEGEBEN
/I WERDEN KANN, IST 1200 ZEICHEN (1200 BYTE - SCHO N MAL 10000 BYTE) -
/I SPEICHERHANDLING VON VB
/I DAGEGEN KANN EIN STRING VON MAX. 64000 ZEICHEN PROBLEMLOS
/Il UBERNOMMEN WERDEN
Jlrmmmmm e s s
function pluginrun(text:PChar):PChar; stdcal | ;
begin
/1
/I RUCKGABE-TYPEN -> UNBEDINGT BEACHTEN -> MUR MIT RUCKGABETYPEN IN DER FUNKTION pluginbackvalue
/I UBEREINSTIMMEN 1!
/1
Il
//IWENN EINE WERTERUCKGABE AN AT HTML EDITOR ERFOLGH SOLL, MUR DIESE result-ZEILE AKTIVIERT
//IWERDEN UND DIE NACHFOLGENDE AUSKOMENTIERT
/IBETRIFFT result := 1; UND result := 2; IN DER FUN KTION pluginbackvalue
Il

/lresult := PChar('Ein bearbeiteter Text!"); /IWERT ZURUCKGEBEN
/[SOLLTE IMMER EINE ZEICHENFOLGE VOM TYP st
I
/IWENN KEINE RUCKGABE ERFOLGEN SOLL, MUR DIESE resu It-ZEILE AKTIVIERT WERDEN UND DIE OBER
/IAUSKOMMENTIERT

/IBETRIFFT result := 0; UND result := 3; IN DER FUN KTION pluginbackvalue

I
ShowMessage( 'Dateiname ... '#13#10#13#10 + text + #13#10#13#10' ... erfolgreich an das Plugin
result := nil; /INICHTS ZURUCKGEBEN

Il

end;

{etitfHt T T T R R R Y A R R
{etitfHt T T T R R R Y A R T
Jommm . e

/I VARIABLE, DIE FESTLEGT, OB EINE WERTERUCKGABE E RFOLGEN SOLL ODER

/I NICHT - ALSO NUR TEXT WIRD ZUR WEITERVEARBEITUN G UBERNOMMEN

Jmmm . e

function pluginbackvalue : Integer; stdcal | ;

begin

1 *
/IMITTELS DER RUCKGABETYPEN KANN DAS VERHALTEN VONAT HTML EDITOR BEEINFLURT WERDEN
1

/I RUCKGABETYP | ERKLARUNG | EINSTELLUNG IN ANDERER FUNKTION

I

/I result := 0; | ES WIRD KEIN WERT ZURUCKGEGEBEN | FUNKTION: pluginrun, RU CKGABE: result := nil;
/I result := 1; | TEXT WIRD ZURUCKGEGEBEN | FUNKTION: pluginrun, RU CKGABE: result := PC
/I result := 2; | DATEINAME WIRD ZURUCKGEGEBEN | FUNKTION: pluginrun, RU CKGABE: result := PC
/I result := 3; | DATEINAME WIRD AN PLUGIN UBERGEB EN| FUNKTION: pluginrun, RU CKGABE: result := nil;
/I ZU BEACHTEN IST, DAR BEI result := 2; DIE DATEI MIT DEM KOMPLETTEN PFAD ZURUCKGEGEBEN WER

/I WENN TEXT AN DAS PLUGIN UBERGEBEN WERDEN SOLL, MUR DIESER ZUVOR MARKIERT WERDEN. WIRD KEIN
/I MARKIERT, WIRD AUCH KEIN TEXT AN DAS PLUGIN UBE RGEBEN !

/lresult ;= 0;

/lresult ;= 1;

/lresult ;= 2;

result := 3;
end;

(T T T R R T T R T T T W R T R T R
(T T T R T T T T T T W T T R T R
Jlrmmmm s e

/I NAME DES PLUGINS

Jlrmmmm s e

functi on pluginname : PChar; stdcal | ;




begin

result := PChar( ‘Dateiname’ );
end;
I

/I KURZE BESCHREIBUNG DER FUNKTIONALITAT DES PLUGI

I

functi on plugindescription : PChar; stdcal | ;
begin .

result := PChar( ‘Ubernimmt einen von AT HTML Editor U
end;

(it fHttH T T T T R R Y
{titfHt T T T T R Y
I
/I EXPORTIERT DIE FUNKTION, DIE DURCH DAS EXTERNE
/I ANGESPROCHEN WERDEN SOLLEN
I
exports

pluginrun,

pluginname,

plugindescription,

pluginbackvalue;
{titfHt T T T T R Y
{etitfHt T T T R R R Y
begin
end.

bergebenen Dateinamen, der im Plugin weiterverarbe

B T R T R R T T T T
B T R T R R T T T R T

B T R T R R T T T T
B T R T R R T T T R



Plugin -Funktionen

I'i brary filedll;
uses
SysUtils,

Classes,
Forms,
Windows,
Dialogs,
DLLForm

in 'DLLForm.pas' {frmMain} ;

{$R *.res}

e s B
e s B

B T R T R R T T T R
B T R T R R T T T

{ GU LTIG AB AT HTML EDITOR 32.3 }

e s B B T R T R R T T T R
e s B B T R T R R T T T R
Jlomm e e

/I BEARBEITET DEN STRING OHNE FORMULAR UND GIBT IH N ZURUCK

1
1
1
I

DIE MAX. GRORE EINES STRINGS, DER ZU VB OHNE FE
WERDEN KANN, IST 1200 ZEICHEN (1200 BYTE - SCHO
SPEICHERHANDLING VON VB

DAGEGEN KANN EIN STRING VON MAX. 64000 ZEICHEN

HLER ZURUCKGEGEBEN
N MAL 10000 BYTE) -

PROBLEMLOS

/I UBERNOMMEN WERDEN
O

functi on pluginrun(text: PChar) : PChar; stdcal | ;
var

Form : TfrmMain; /IFORM

runresult : Integer; /IDUMMYRESULT

begin
Form := TfrmMain.Create(Application);
/IForm.Memo.Text := text; /[IAUS HA
runresult := Form.ShowModal;

/IFORM AUFBAUEN
UPTANWENDUNG UBER DEN WRAPPEBERGEBENEN ¢
//[FORM MODAL! ANZEIGEN

/1
/I RUCKGABE-TYPEN -> UNBEDINGT BEACHTEN -> MUR MIT
/I UBEREINSTIMMEN !l!

/1
Il
//IWENN EINE WERTERUCKGABE AN AT HTML EDITOR ERFOLGH SOLL, MUR DIESE result-ZEILE AKTIVIERT
//IWERDEN UND DIE NACHFOLGENDE AUSKOMENTIERT
/IBETRIFFT result := 1; UND result := 2; IN DER FUN

Il

RUCKGABETYPEN IN DER FUNKTION pluginbackvalue

KTION pluginbackvalue

/IINHALT DER GLOBALEN VARIABLE ZURUCKGEBEN
ng SOLLTE IMMER EINE VARIABLE VOM TYP string SEII

result := Pchar(backstring);
/Ibackstri
Il
/IWENN KEINE RUCKGABE ERFOLGEN SOLL, MUR DIESE resu
/IAUSKOMMENTIERT
/IBETRIFFT result := 0; UND result := 3; IN DER FUN
Il

[t-ZEILE AKTIVIERT WERDEN UND DIE OBER

KTION pluginbackvalue

/lresult := nil; /INICHTS Z URUCKGEBEN
/1
Form.Free; /IFORM FREI GEBEN - ENTLADEN
end;

e s B
e s B

B T R T R R T T T R
B T R T R R T T T R

Jommm . e

/I VARIABLE, DIE FESTLEGT, OB EINE WERTERUCKGABE E RFOLGEN SOLL ODER
/I NICHT - ALSO NUR TEXT WIRD ZUR WEITERVEARBEITUN G UBERNOMMEN

Jmmm . e

functi on pluginbackvalue : Integer; stdcal | ;

begin

/1
/IMITTELS DER RUCKGABETYPEN KANN DAS VERHALTEN VONAT HTML EDITOR BEEINFLURT WERDEN
/1




/I RUCKGABETYP | ERKLARUNG

/I result := 0; | ES WIRD KEIN WERT ZURUCKGEGEBEN
/I result := 1; | TEXT WIRD ZURUCKGEGEBEN

/I result := 2; | DATEINAME WIRD ZURUCKGEGEBEN

/I result := 3; | DATEINAME WIRD AN PLUGIN UBERGEB

/I ZU BEACHTEN IST, DAR BEI result := 2; DIE DATEI
/I WENN TEXT AN DAS PLUGIN UBERGEBEN WERDEN SOLL,
/I MARKIERT, WIRD AUCH KEIN TEXT AN DAS PLUGIN UBE

/lresult ;= 0;
/lresult ;= 1;
result := 2;
/lresult := 3;
end;

e s B
e s B
1l
/I NAME DES PLUGINS
1l

functi on pluginname:PChar; stdcal | ;
begin

result := PChar( ‘Datei-Manager!' );
end;

I

/I KURZE BESCHREIBUNG DER FUNKTIONALITAT DES PLUGI

I
functi on plugindescription : PChar;
begin

result := PChar(
end;

stdcal | ;

e s B
e s B

I

/I EXPORTIERT DIE FUNKTION, DIE DURCH DAS EXTERNE

/I ANGESPROCHEN WERDEN SOLLEN

I

exports

pluginrun,

pluginname,
plugindescription,
pluginbackvalue;

e s B
e s B

begin

end.

Dazugeh 6rige Form

unit DLLForm;
interface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Gra
Dialogs, StdCtrls, FileCtrl;
type
TfrmMain =  cl ass(TForm)
Buttonl: TButton;
FileListBox1: TFileListBox;
pr ocedur e Button1Click(Sender: TObject);
private
{ Private-Deklarationen }
public
{ Public-Deklarationen }
end;
var

| EINSTELLUNG IN ANDERER FUNKTION

| FUNKTION: pluginrun, RU

| FUNKTION: pluginrun, RU

| FUNKTION: pluginrun, RU
EN| FUNKTION: pluginrun, RU

CKGABE: result := nil;
CKGABE: result := PC
CKGABE: result := PC
CKGABE: result := nil;

MIT DEM KOMPLETTEN PFAD ZURUCKGEGEBEN WER
MUR DIESER ZUVOR MARKIERT WERDEN. WIRD KEIN
RGEBEN !

B T R T R R T T T R T
B T R T R R T T T R

NS

'Gibt einen ausgwahlten Dateinamen zurtick.' );

B T R T R R T T T R
B T R T R R T T T

B T R T R R T T T T
B T R T R R T T T R

phics, Controls, Forms,



frmMain: TfrmMain;
backstring : string; //DIE STRINGVARIABLE MUR GLOBAL SEIN, UM EINE GRORE RE TEXTMENGE ZUROKG
i mpl enent ati on
{$R *.dfm}
procedur e TfrmMain.Button1Click(Sender: TObject);
begin
backstring := FileListBox1.FileName; /IDATEINAME ZURUCKGEGEBEN
Close;
end;
end.



